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Presentacion

Estimado docente:

El Ministerio de Educacién Nacional plantea en su plan sectorial “Educacién
de Calidad: El camino para la prosperidad” 2010-2014 mejorar la calidad de
la educacion, entendida como aquella que forma mejores seres humanos,
ciudadanos con valores éticos, respetuosos de lo publico, que ejercen los
derechos humanosy conviven en paz. Una educacién que genera oportunidades
legitimas de progreso y prosperidad para ellos y para el pais. Una educacion
competitiva, que contribuye a cerrar brechas de inequidad, centrada en la
institucion educativa y en la que participa toda la sociedad.

Para lograr nuestro objetivo de calidad, hemos disefiado el Programa de
Transformacién de la Calidad Educativa, cuyo propésito es mejorar los
aprendizajes de los estudiantes de basica primaria en lenguaje y matematicas.
En el marco de este programa, hacemos entrega de material didactico para
que nifos y nifas logren aprender lo que deben aprender en su paso por el
sistema educativo, y a la vez apoyen la labor en el aula de sus docentes.

Asi mismo, hemos definido cuidadosamente un plan de formacién vy
acompafamiento para los docentes en sus propias aulas, pues estamos
seguros que es en la interaccién entre pares y entre educadores y sus alumnos,
en donde ocurren las verdaderas transformaciones educativas. Todo esto es
posible, si reforzamos con conviccidn el trabajo de la planeacion y organizacién
de nuestro sistema educativo y evaluamos con sinceridad los avances vy
dificultades que encontraremos a lo largo de los proximos 3 afios.

En las instituciones educativas del pais hay miles de niflos y nifias con gran
motivacion de aprender, y a la vez contamos con el talento, el profesionalismo
y el trabajo comprometido de educadores que dan lo mejor de si para que
los nuevos ciudadanos tengan oportunidades de formacién en condiciones de
equidad y a la vez cuenten con una educacién para desarrollar su proyecto de
vida, con las exigencias del mundo globalizado

Con sentimientos de consideracion y aprecio.

Bilanafaotoud |

MARIA FERNANDA CAMPO SAAVEDRA
Ministra de Educacidon Nacional
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Aprender para vivir

r
Se es la nueva oferta editorial que Ediciones SM pone al servicio de la comunidad
educativa colombiana. Se trata de un conjunto de obras desarrolladas para la educacion
basica y media, a través de las cuales la editorial expresa su compromiso con el proceso
de innovacién y transformacién educativa que contribuya al mejoramiento de la calidad
de nuestras instituciones y a la formacién de nuestros estudiantes.

r
Se abarca las cuatro areas basicas del conocimiento y cubre todos los niveles de la
educacion primaria y secundaria. En su desarrollo han participado decenas de profesio-
nales de la educacioén, la comunicacién, las nuevas tecnologias, el disefio y la ilustracion,
quienes comparten la vision de que la educacién es la clave para el desarrollo de una
sociedad més justa y digna, mas competente y con un mayor compromiso ético.

V4
Se expresa nuestra mision institucional que busca contribuir a la formacién integral
de personas identificadas con un conjunto de valores en los que el respeto a la vida y
la justicia se imponen a las creencias individuales, las escuelas filoséficas o las corrientes
tedricas. En Ediciones SM queremos contribuir a la formacién de las nuevas generacio-
nes de colombianos y colombianas que aporten conocimiento, inteligencia y valor a la
sociedad.

Son apenas algunos de los valo-
res que queremos fortalecer en
los estudiantes, como un proyec-
to que atraviesa todas las areas
y niveles del proyecto Se En
un tiempo histérico y un contex-
to sociocultural como el que les
corresponde vivir a nuestros es-
tudiantes, el énfasis en la forma-
cién de valores y la creacion de
habitos morales se convierte en
un imperativo de la educacién.

.~ responsable -

respetuoso

comprometido

r
Se atiende las disposiciones oficiales del Ministerio de Educacién, que se expresan
en los estandares de competencias para las distintas disciplinas, y en el Decreto 1290
para la evaluacidn, respectivamente. En este sentido, el proyecto sigue las orientaciones
curriculares del Ministerio para cada érea y se convierte en portavoz activo del proyecto
educativo del Estado.
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r
Se desarrolla una metodologia integradora que posibilita el didlogo de saberes entre
maestros y estudiantes, a partir de la combinacién de diversas estrategias didacticas,
que incluyen la activacién de los saberes previos, la realizacién de practicas guiadas, la
modelacién y el aprendizaje colaborativo, entre otros. Con estas herramientas se quiere
aportar al proceso de ensefanza-aprendizaje dentro y fuera del aula, y al desarrollo de
los estudiantes en competencias basicas generales y especificas de cada éarea.

r
Se es una oferta integral conformada por diversos componentes didacticos, que in-
terviene en la practica educativa aprovechando los medios de comunicacién disponibles
en la actualidad:

. Obras Recursos

Impresas interactivos

en papel Libros
digitales

enriquecidos

Esta multiplicidad de soportes permite crear redes de aprendizaje entre las diversas
fuentes de informacion y conocimiento, ofreciendo de esta manera mas oportunida-
des para mejorar el proceso de ensenanza-aprendizaje dentro y fuera del aula.

V4
El proyecto Se fue desarrollado a partir de nuestra experiencia como educadores y
agentes culturales, la cual nos permite comprender el valor y la importancia de los mate-
riales didacticos en el proceso educativo. Un buen material, sea en formato libro, como
recurso digital, o como hibrido de ambos, ofrece una amplia tipologia de elementos que
dialogan entre si y dinamizan las interacciones entre estudiantes, profesores y conte-
nidos.

r
Los materiales del proyecto Se promueven el aprendizaje reflexivo y critico, y ayudan
a interiorizar y apropiarse de la informacién; asi mismo, abarcan todas las dimensiones
del desarrollo humano: cognitivas, afectivas y sociales. Adicionalmente, los libros fo-
mentan la metacogniciéon —el aprender a aprender dentro del marco de desarrollo de
competencias— mediante la reflexién entorno a los conocimientos adquiridos y el propio
proceso de aprendizaje.

Ve
En el proyecto Se tenemos claro que estos materiales didacticos solo adquieren signi-
ficado cuando estan al servicio de un proyecto educativo sélido y coherente, y su valor
radica tanto en la calidad fisica y didactica de los mismos, como en el modelo peda-
gdgico que los sustenta, mas alld del soporte o el tipo de recurso del que se trate. Y en
este sentido, podemos afirmar que estos materiales cumplen una funcién en el proceso,
cuando un maestro les da vida.
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1

7

e Componentes

Para el

estudiante

Libro en papel

Incluye los contenidos del érea y las diferentes
secciones y talleres que hacen posible el apren-
dizaje y el desarrollo de competencias.

Competencias matematicas -

Cuaderno de trabajo

Especificas de cada érea, ofrecen ejercitacion,
actividades, talleres y laboratorios complemen-
tarios a los temas vistos en el libro.

Objetos Digitales de Aprendizaje
Cientos de interactivos, que incluyen una amplia
tipologia de recursos, como presentaciones, ani-
maciones, juegos, videos, audios y webquests,
entre otras.

www.redes-sm.net Portal donde el estudiante

puede encontrary utilizar los recursos interactivos.

_"A Nimeros primos y compuestos
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Para el
maestro

1

Sugerencias didacticas

1. COMIUNTOS ¥ ELEMEMTCS PAGE 4. 18
En aste tema se trabajarin los conjuntos
coleccdn been definkds de objetes y cos
bien definida significa distinguir con clarid

Oriente a mantos que forman parte del conjunto,

Libro en papel

Contiene documentos sobre la fundamentacién y
las caracteristicas del Proyecto, la programacion,
la metodologia, las sugerencias didacticas y el so-

lucionario de las actividades y talleres propuestos. Pregunte a los nifios cudles son las part
Reproduce integralmente y al tamano el libro del b que 58 o3 heviia s o

. . . anteriormente. Elijan conjuntamente un
estudiante y la cartilla complementaria. ntan aonibegdle )

. RELACION DE PERTERENCLA mdos e 171
Dibwse un diagrama en al 1ablers,

diga Animales mamiferos, Luep

los nomiores de vanos animp

p) Cuadernillo de Evaluacién 1290

Conjunto de pruebas y recursos de evaluacién de
competencias, elaboradas segun lo dispuesto en
el decreto 1290 de 2009. Material fotocopiable.

g) Libro digital

Enriquecido con cientos de recursos interactivos

y unas valiosas herramientas para que el maestro

personalice este recurso y lo aproveche de mejor AR EEE N = AN e A INC ST R IESTeETas
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Plan general de contenido
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PENSAMIENTO

PENSAMIENTO

ESPACIAL

ALEATORIO

Conjuntos y elementos

Relacion de pertenencia

Més que — menos que

Numeros del 0 al 4

Numeros del 5 al 9

Composicion hasta el 9

La decena

Relaciones de orden

Numeros hasta 19

Orden de nimeros hasta el

Adicién de nimeros hasta 19
Sustraccién de nimeros hasta 19
Decenas completas

Numeros hasta 99

Adicién de nimeros hasta 99
Sustraccion de nimeros hasta 99
Adicién de decenas completas
Sustraccion de decenas completas

La centena

Centenas completas

Numeros hasta 999

Comparacion de nimeros hasta 999
Adicién y sustraccion de centenas completas
Adicién de nimeros de tres cifras
Sustraccion de nimeros de tres cifras
Reagrupacion de unidades en decenas
Reagrupacion de decenas en centenas
Adicién con reagrupacioén con nimeros
de tres cifras

Desagrupacién de decenas y de centenas
Sustraccion con desagrupacién con
numeros de tres cifras

Operaciones combinadas

Arriba — abajo

Cerca - lejos

Encima de — debajo de
lzquierda — derecha

Delante — detras

Dentro de —fuera de — en el borde
Prismas, cubos y piramides
Cilindros y conos

Figuras planas

Las rectas

Lineas paralelas

Lineas verticales y horizontales

Grande — mediano — pequefno
Largo — corto

Antes de — después de

La longitud y sus unidades

La masay el peso

La capacidad y sus unidades
El reloj

Dias de la semana

Calendario

Recoleccién de datos
Gréficas de barras
Pictogramas

Secuencias y patrones
Secuencias numéricas ascendentes
Secuencias numéricas descendentes

Unidades y decenas

La centena

Numeros de tres cifras

Relaciones numéricas hasta 999

La adicién y sus términos

Adicién con nimeros de tres cifras
La sustraccion y sus términos
Sustraccion con numeros hasta 9 999
Unidades de mil

Numeros de cinco cifras

Relaciones numéricas

Ndmeros pares e impares

Adicién y sustraccién con nimeros cuyo
resultado no excede a 9 999
Decenas de mil

Estimaciones

Adicién y multiplicacion

Términos de la multiplicacion

El doble y el triple

Multiplicacién por 2 y por 3
Multiplicacién por 4 y por 5
Multiplicacién por 6y por 7
Multiplicacién por 8 y por 9
Multiplicacién sin reagrupacion
Multiplicacién con reagrupacion
Propiedades de la multiplicacién
Multiplicacién por dos cifras

La divisién como sustracciones sucesivas
La divisién y sus términos

Mitad, tercio y cuarto

Relacion entre multiplicacion y division
Dividendo con la primera cifra
mayor que el divisor

Dividendo de tres cifras

Recta, semirrecta y segmento
Rectas paralelas

Rectas perpendiculares
Plano cartesiano

Sélidos geométricos

Figuras planas

Angulos

Clases de angulos

La longitud y su medida

El metro, el decimetro y el centimetro
Perimetro de figuras planas

Medicién de superficies con patrones
arbitrarios

El centimetro cuadrado

Area de figuras planas

El gramo y el kilogramo

Tabulacién de datos
Gréficas de barras
Interpretacién de gréficas

Secuencias numéricas
El cambio
Igualdades

8 GUIA DOCENTE

Adicién de nimeros naturales
Propiedades de la adicion

Sustraccion de nimeros naturales
Estimacion de sumas y de diferencias
Relaciéon entre adicién y multiplicacion
Términos de la multiplicacién

Repaso de las tablas de multiplicar
Operadores multiplicativos

Propiedades conmutativa y asociativa
de la multiplicacion

Multiplicacién por una cifra

Propiedad distributiva de la multiplicacion
Multiplicacién por dos o mas cifras
Mdltiplos de un nimero

La divisién y sus términos

Divisién exacta y divisién inexacta
Divisor de una cifra

Divisiones con ceros en el dividendo
Divisiones con ceros en el cociente
Divisor de dos cifras

Divisores de un nimero

Ndmeros primos y nimeros compuestos
Criterios de divisibilidad

Representacion de fracciones

Fraccion de un conjunto

Comparacion de fracciones

Fracciones propias e impropias
Fracciones homogéneas y heterogéneas
Fracciones equivalentes

Amplificacién y simplificacion de fracciones
Fraccion de un nimero

Adicién de fracciones homogéneas
Sustraccion de fracciones homogéneas

Rectas, semirrectas o rayos y segmentos
Rectas paralelas, secantes y perpendiculares
Angulos y sus clases

Triangulos y cuadrilateros

Clases de triangulos

Plano cartesiano

Traslacion de figuras

Reflexion de figuras

Rotacién de figuras

Magnitudes y unidades

El metro, sus multiplos y submultiplos
Perimetro de poligonos

Medicién de superficies

Area de triangulos

Area del rectangulo y del cuadrado
Horas, minutos y segundos

Medicion de la masa

Medicion del volumen

Medicién de la capacidad

Tablas de frecuencias
La moda

Expresion del cambio
Secuencias con patrén aditivo
Secuencias con patrén multiplicativo
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Sistema de numeracién decimal

Lectura y escritura de nimeros

Orden en los nimeros naturales

Ndmeros ordinales hasta el 100.°

Ndmeros romanos

Adicién y sustraccién con nimeros naturales
Multiplicacién y divisiéon de nimeros naturales
Multiplicacién con factores terminados en O
Division exacta e inexacta

Prueba de la divisién

Propiedades de las operaciones basicas
Muiltiplos y divisores de un nimero

Criterios de divisibilidad

Ndmeros primos y compuestos

Descomposicion en factores primos

Minimo comin mdltiplo y maximo comun divisor
La fraccién y sus términos

Fracciones en la semirrecta numérica

Relaciones de orden de fracciones homogéneas y heterogéneas
Fracciones equivalentes

Fraccion de una cantidad

Adicién y sustraccién de fracciones homogéneas y heterogéneas
Numeros mixtos

Multiplicacién y division de fracciones
Fracciones decimales

Numeros decimales

Comparacién de nimeros decimales
Aproximacién de nimeros decimales

Adicién y sustraccién de nimeros decimales
Multiplicacién y divisiéon de nimeros decimales

Relaciones entre rectas

Los angulos y su medicién

Los poligonos y su clasificacion

Los triangulos

Los cuadrilateros

Coordenadas en el plano cartesiano
Traslacion de figuras

Rotacion de figuras

Reflexion de figuras

Unidades de érea

Perimetro

Area de triangulos y cuadriléteros
Area de figuras compuestas

Frecuencia y moda
Gréficas de lineas
Probabilidad de un evento

Secuencias y variacion
Representacion grafica del cambio
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Adicién y sustraccién de numeros naturales
Multiplicacién de nimeros naturales

Divisién de nimeros naturales

Potenciacién de nimeros naturales

Radicacion de nimeros naturales

Logaritmacion de nimeros naturales

Multiplos de un nimero

Divisores de un numero

Criterios de divisibilidad

Numeros primos y nimeros compuestos
Descomposicién en factores primos

Minimo comun mdltiplo y maximo comun divisor
Las fracciones y sus términos. Representacion
Fracciones equivalentes

Adicién y sustraccién de fracciones homogéneas
Adicién y sustraccién de fracciones heterogéneas
Fraccion de una cantidad

Multiplicacién de fracciones

Division de fracciones

Fracciones decimales y nimeros decimales
Lectura y escritura de nimeros decimales

Orden de los nimeros decimales

Decimales en la recta numérica

Aproximacién de nimeros decimales

Adicién de nimeros decimales

Sustraccion de nimeros decimales

Multiplicacién de un nimero decimal por uno natural
Multiplicacién de dos nimeros decimales
Divisién de un nimero decimal entre un ndmero natural
Divisién de un ndmero natural entre un nimero decimal
Divisién de dos nimeros decimales

Medicién y clasificacion de angulos
Rectas paralelas y perpendiculares
Poligonos y su clasificacion
Construccién de poligonos regulares
Representacion de puntos en el plano
Movimientos en el plano
Construccién de mosaicos

Los prismas

Las piramides

Los poliedros regulares

Los cuerpos redondos

Perimetro de figuras

Unidades de area

Area de tridngulos y cuadriléteros

Area de poligonos regulares

Area del circulo

Unidades de volumen. Multiplos y submultiplos
Unidades de masa. Mdltiplos y submultiplos
Unidades de capacidad. Mdltiplos y submdltiplos
Relacién entre capacidad y volumen

Proceso estadistico

Tablas de frecuencias

Gréficas de barras y de lineasConstruccion e interpretacion
Medidas de tendencia centra: moda, mediana y media
Gréficas circulares. Construccién e interpretacion
Probabilidad de un evento

Patron de cambio

Representacion del cambio

Razones

Proporciones

Propiedad fundamental de las proporciones
Magnitudes directamente proporcionales
Magnitudes inversamente proporcionales
Regla de tres simple directa

Regla de tres simple inversa

Porcentaje

Porcentaje de una cantidad



LOS PROGRAMAS CURRICULARES
DE MATEMATICAS EN COLOMBIA

Carlos E. Vasco phD

Si dejamos por fuera un breve periodo de
“Primavera Radical” de 1870 a 1880, puede
decirse que el desarrollo de la orientacion
estatal de la educacion matematica para
los ninos de Colombia parte de la Ley Uribe
de 1903 o Ley sobre Instruccién Publica, en
la que se especificaron los contenidos de
los programas escolares para todo el pais.
Como dato relevante para la historia de los
programas curriculares, John Dewey habia
publicado en 1902 “El nifo y el curriculo”,
traducido por Lorenzo Luzuriaga como “El
nino y el programa escolar”.

Dividamos la historia de los programas
curriculares de matematicas colombianos
en tres periodos: el primer periodo, de 60
anos, de 1903 a 1963; el segundo, de 30
anos, de 1963 a 1993, y el tercero, que
lleva ya casi veinte anos a partir de la Ley
General de Educacion de 1994 y que todavia
sigue abierto hacia el futuro.

... PODRIAMOS HABLAR
DEL PERIODO DE LOS
PROGRAMAS POR
CONTENIDOS, DEL PERIODO
DE LOS PROGRAMAS POR
OBJETIVOS, Y DEL PERIODO
DE LOS PROGRAMAS POR
LOGROS Y COMPETENCIAS.

Por ponerles un nombre facilmente re-
cordable, podriamos hablar del periodo de
los programas por contenidos, del periodo
de los programas por objetivos, y del pe-
riodo de los programas por logros y com-
petencias.

Primer periodo (1903-1963):
Programas por contenidos

Puede decirse que, durante todo el pri-
mer periodo, los cambios en los contenidos
de matematicas en los programas escola-
res se reducian a adiciones y reordenacio-
nes de temas, segln lo que iba a apare-
ciendo en textos escolares extranjeros. Los
criterios eran las preferencias de los su-
pervisores e inspectores nacionales, quie-
nes proponian al Ministerio de Educacion
los cambios que consideraban importantes,
a veces por la llegada de textos escolares
traducidos al espanol, como fue el caso
de los libros de aritmética y de algebra de
G. M. Brufo, traducidos del francés por el
Hermano Miguel de las Escuelas Cristianas
(Francisco Febres Cordero) en Bélgica,

Espana y el Ecuador, y a veces tras con-
sultas personales a profesores de ingenie-
ria que conocian y ensefaban textos mas
avanzados de algebra o de célculo, libros
también en su mayoria franceses.

Segundo periodo (1963-1993): Programas
por objetivos

En tiempos del Presidente Alberto Lleras
Camargo, en 1961y 1962, cambia la situa-
cién por la llegada de los “Cuerpos de Paz”
del Presidente Kennedy a los ministerios
de educacion, salud y agricultura. Algunos
de ellos empezaron a trabajar en Bogota en
la elaboracion de programas curriculares
de distintas asignaturas para la educacion
primaria, en particular los de matematicas.

Los jovenes voluntarios recién gradua-
dos de pregrado ("College”) en los Estados
Unidos y sus asesores cientificos introduje-
ron en Colombia las dos innovaciones que
se consideraban mas avanzadas en ese
momento histérico: la tecnologia educati-
va basada en el Anélisis experimental de
la conducta, con sus estrategias de dise-
fio instruccional conductista, y la "Nueva
Matematica” o "Matematica Moderna”,
con su enfoque basado en la légica y los
conjuntos, que impulsaba desde Francia el
grupo de matematicos que usaba el seu-
dénimo “Nicolas Bourbaki” y algunos ma-
tematicos norteamericanos como Marshall
Stone.

En 1963 salen los nuevos programas
para la educacion primaria, disefados ya
no por contenidos sino por objetivos espe-
cificos al estilo de la Tecnologia Educativa
y el Disefo Instruccional. Estos programas
se establecieron para los cinco afos (toda-
via no se llamaban “grados”) de primaria
por el Decreto 1710 de 1963.

Al estilo Bourbaki, en esos progra-
mas los nimeros de contar se llamaban
“Numeros Naturales” y se consideraban
como los cardinales de los conjuntos fini-
tos. Si aceptdbamos que habia un conjunto
vacio, tenfamos que aceptar que los niume-
ros naturales empezaban por el cero y no
por el uno, como crefamos hasta entonces.

El conjunto vacio no le gusté mucho ni a
los nifios ni a los maestros; menos todavia
les gustd el llamado “conjunto unitario”,
que no tenia sino un solo elemento. Si
“conjunto” era una reunién de elementos,
un solo elemento suelto no podia ser con-
junto.
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Como la légica y los conjuntos eran
lo més importante para todas las mate-
maticas (nombre que se cambid en ese
entonces a “La Matematica” en singular
y con mayuscula), la geometria trataba
simplemente de conjuntos de puntos que
cumplian ciertos axiomas. El espacio era
un conjunto de puntos, asi no se vieran ni
con microscopio; el plano era otro conjunto
de puntos y la linea era otro més. El recha-
zo del grupo Bourbaki a las definiciones y
a las figuras de Euclides llevé a reducir la
geometria de primaria a la identificacién de
ciertos subconjuntos de puntos con nom-
bres muy precisos y definiciones rigurosas,
y a aprenderse de memoria esos nombres
y definiciones.

Jean Dieudonné, el mas famoso miem-
bro del grupo Bourbaki, decreté la muerte
a Euclides y prometié escribir un libro de
geometria que no tuviera ni un solo dibujo.
Asi lo hizo, pero a nadie le parecié un texto
de geometria sino de algebra lineal.

Les gustara o no la "Nueva Matematica”
a los maestros y a los ninos, la autoridad
de los matematicos franceses y norteame-
ricanos se acepto sin chistar, y no hubo cri-
ticas publicas a los programas del Decreto
1710, ni de parte de los maestros ni de los
matematicos.

La Mision Alemana desarrollé esos pro-
gramas, diluyendo con buen sentido peda-
gdgico aleman el lenguaje riguroso de la
légica y los conjuntos con una redaccion
mas tradicional de la aritmética. Los ale-
manes donaron materiales educativos para
las matematicas de primaria a todas las
escuelas, y difundieron en sus famosas
cartillas una parcelacion de contenidos y
objetivos semana por semana de primero
a quinto de primaria. Sin necesidad de de-
creto, las cartillas de la Mision Alemana se
convirtieron en el programa nacional para
la aritmética de primaria de 1963 a 1984.

Para la secundaria de seis anos, que
se llamaba “bachillerato”, se seguian los
programas del Ministerio a través de tex-
tos escolares que se ajustaban fielmente
a ellos, pues no podian imprimirse ni ven-
derse sin la aprobacion de los Inspectores
y Supervisores nacionales del Ministerio de
Educacion.

De 1963 a 1973 no hubo cambios aprecia-
bles en los programas de secundaria que
venian desde el gobierno del General Rojas
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Pinilla, ajustados en 1962 por el Decreto
045 de ese ano. El esquema era de dos
afos de aritmética con clase diaria, dos
anos de algebra y de geometria en cursos
separados de tres horas semanales para
el algebra y dos para la geometria, y dos
anos finales, quinto y sexto de bachillerato,
en los que se estudiaba la trigonometria,
los logaritmos y la geometria analitica, con
solo tres horas semanales de matematicas.

Al final de periodo del Frente Nacional
(1957-1974]), en el gobierno de Misael
Pastrana Borrero (1970-1974), la situa-
ciéon empezd a cambiar. Se organizd la
formacion continuada del magisterio en
las regiones y en la sede del Instituto de
Capacitacion del Magisterio Incadelma en
Bogota; se reunid un grupo anénimo, casi
clandestino, de supervisores y profesores
para proponer un nuevo programa para la
secundaria. Se acord6 un programa deta-
llado por objetivos, que se entregd a las
editoriales de textos para que prepararan
libros nuevos para comienzos de 1974.

A comienzos de 1974, ya en el Gltimo
semestre del gobierno de Misael Pastrana
Borrero, salié en los periddicos del pais
en separatas pagadas por el Ministerio, sin
previo aviso a rectores y profesores, un
nuevo programa curricular para los seis
anos de bachillerato. El cambio se ordend
por el Decreto 080 de 1974, detallado en
la Resolucion 2681 de ese afo, que entro
en vigencia inmediatamente para todos los
grados, sin tiempo para su estudio, capaci-
tacion o adaptacion. Sin embargo, tampoco
esta vez hubo oposicion ni criticas publicas
de parte del magisterio ni de los matema-
ticos.

Algunos profesores de la Universidad
Nacional interesados en la educacion ma-
tematica empezamos a estudiar los nuevos
programas del 080, y encontramos en ellos
aspectos muy positivos (como la sencillez
del plan, centrado segun la tradicion en la
aritmética en sexto y séptimo, el algebra
en octavo y noveno, la geometria analiti-
ca y la trigonometria en décimo y el cal-
culo diferencial e integral en undécimo).
Encontramos también innovaciones de
avanzada, como las unidades de proba-
bilidad y estadistica; los rudimentos del
algebra abstracta en décimo grado, en
donde se presentaban los grupos, anillos,
cuerpos y espacios vectoriales, y el calcu-
lo diferencial e integral en undécimo, pero
también muchos defectos, discontinuidades
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y contradicciones. Por ejemplo, se empe-
zaba de nuevo cada ano con la teoria de
conjuntos, y ni siquiera los pocos profe-
sores licenciados en matematicas estaban
en capacidad de ensefar las unidades de
teoria de la probabilidad, ni mucho menos
el algebra abstracta que se proponia en
décimo grado.

A pesar de estos problemas, los profe-
sores de matematicas pedian que los ca-
pacitdramos para ensefar esos programas
como estaban ordenados por el Ministerio,
y no hubo ninguna critica publica u oposi-
cion organizada. Y eso que la Federacion
Colombiana de Educadores Fecode ya lle-
vaba 15 anos de trabajo persistente en la
organizacion del magisterio.

Dentro de este segundo periodo de los
programas por objetivos, se puede de-
limitar claramente un subperiodo de 20
anos, que puede llamarse “la época de la
Renovacién Curricular”. Esta época esta
demarcada en cuanto a su comienzo en
el segundo semestre de 1974, el primer
semestre del gobierno de Alfonso Lépez
Michelsen, y en cuanto a su final, en el
primer semestre de 1994, cuando, en el
gobierno de César Gaviria Trujillo se apro-
bé y promulgd la Ley General de Educacion
(Ley 115 de 1994).

En cuanto al comienzo, cuando empe-
z6 la reforma educativa que llamamos
“Renovacién Curricular”, Colombia no era
una excepcion. Desde 1970 en adelante, las
Naciones Unidas, especialmente a través
de la Unesco y Unicef, la OEA, el Banco
Mundial y el BID empezaron a promover
reformas educativas en todos los paises
latinoamericanos. En cuanto al final, de
este periodo, Colombia si es una excepcion,
pues es el Unico pais latinoamericano en
el cual el Ministerio de Educacion perdié
la potestad curricular con la Ley General
de Educacion.

Pero volvamos al comienzo de la
Renovacion Curricular. Tras el drastico
aumento de cobertura que logré Hernando
Duradn Dussan como ministro de educacion
del gobierno de Lépez Michelsen por medio
de la doble y triple jornada escolar, algu-
nos educadores cercanos al gobierno se
preocuparon por los efectos negativos que
el programa de ampliacién de cobertura
iba a generar sobre la calidad de la edu-
cacion, ya de todas maneras considerada
muy baja. Entre ellos, una persona fue cla-
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ve: Pilar Santamaria de Reyes, educadora
de tradicion y amiga personal del ministro
Duran Dussan. Ella fue el alma del gru-
po que empezd a reunirse para proponer
al gobierno central la reorganizacién del
Ministerio de Educacion Nacional que los
tiempos necesitaban; ese grupo redac-
to un pequeno folleto de gran influencia
en los anos subsiguientes: el Plan de
Mejoramiento Cualitativo de la Educacion.
La acompano en ese trabajo la educadora
Clara Franco de Machado.

... LOS PROFESORES DE
MATEMATICAS PEDIAN
QUE LOS CAPACITARAMOS
PARA ENSENAR ESOS
PROGRAMAS COMO
ESTABAN ORDENADOS
POR EL MINISTERIO...

Con mucho tino, el grupo de Mejo-
ramiento Cualitativo de la Educacion iden-
tifico la necesidad de desarrollar conjun-
tamente al menos tres estrategias para el
aumento de la calidad de la educacion: la
capacitacion continuada del magisterio, la
elaboracion, prueba y expansién de nuevos
programas curriculares, y la produccién y
distribucién masiva de medios educativos
apropiados para los nuevos tiempos y los
nuevos programas.

En uso de facultades extraordina-
rias, y a solicitud del Dr. Durédn Dussan,
el Presidente Lopez firmd el Decreto-
Ley 088 de 1976 que reorganizd el
Ministerio de Educacién, dejando intac-
ta la Direccion General de Inspeccion
y Supervision Educativas, y creando la
nueva Direccion General de Capacitacion
y Perfeccionamiento Docente, Curriculo y
Medios Educativos para atender a las tres
estrategias de mejoramiento de la calidad
de la educacion.

A la cabeza de esta nueva rama del
Ministerio de Educacion fue nombrada
la Dra. Pilar Santamaria de Reyes, quien
inmediatamente entrd a conseguir apoyo
internacional, especialmente de Alemania
para la produccién de medios, y de la OEA
para la capacitacion y el curriculo. Expertos
en tecnologia educativa y disefio instruccio-
nal llegaron al pafs.



Se organizé en la capital de cada de-
partamento un Centro Experimental
Piloto, el CEP, directamente dependiente
del Ministerio, para la capacitacion y la
experimentacion curricular. Estos grupos
de profesionales técnicos de los CEP's
tuvieron un indiscutible liderazgo acadé-
mico en la mayoria de los departamentos,
y buena parte de la formacién continuada
del magisterio y de la experimentacién de
los nuevos programas de la renovacion
curricular se debi¢ a sus esfuerzos. Los
Centros de Documentacion de los CEP's
fueron el principal recurso de los maestros
para obtener documentos, leer libros, or-
ganizar grupos de estudio e investigacion,
lograr que les publicaran sus informes y
obtener fotocopias de los textos que que-
rian estudiar.

En la nueva Direccion General se organi-
z6 una Division de Curriculo Formal, cuya
primera Jefe fue la Dra. Clara Franco de
Machado. Se adopté una nocién muy ge-
neral de curriculo, que incluia los fines o
propositos generales de la educacion, las
actividades educativas, distribuidas en cu-
rriculares y extra-curriculares, las areas
de estudio, el plan de estudios y los pro-
gramas de las areas. Los programas te-
nian objetivos generales del area, objetivos
especificos e indicadores de evaluacion y
sugerencias de actividades.

El programa de matematicas se revisd
totalmente de primero a noveno grado, con
una perspectiva constructivista piagetiana
que se llamo “el enfoque de sistemas”.
Para cada grupo de contenidos matema-
ticos se consideraban tres tipos de siste-
mas: concretos, conceptuales y simbélicos.
Las actividades se iniciaban con el intento
de modelar o matematizar los sistemas
concretos o familiares para los alumnos,
a partir de los cuales se trataba de cons-
truir mentalmente sistemas conceptuales
de distintos tipos y de representarlos por
medio de distintos sistemas simbélicos.

Cada sistema tenia tres aspectos: los
elementos u objetos, las operaciones so-
bre esos elementos que configuraban su
dindmica, y las relaciones entre ellos que
constituian su estructura.

Para los cinco grados de primaria se
distribuyeron los sistemas conceptuales
en tres columnas principales: los sistemas
numeéricos, los sistemas geométricos y los
sistemas métricos. También se considera-
ron los sistemas de datos para incorporar
algunos conceptos de probabilidad y esta-
distica, y los sistemas logicos y conjuntis-
tas al estilo de la época se tomaban como
herramientas de trabajo, sin tematizarlos

como objetos de estudio. En la secundaria
se agregaba la columna de sistemas ana-
liticos, en los cuales los objetos eran las
funciones como modelos de cambio.

El Simposio del Planetario Distrital en
1981 fue memorable para la historia de
la educacién matematica en Colombia. El
MEN envié copias en Offset de los progra-
mas de matematicas y ciencias naturales
de primero a quinto grado a todas las fa-
cultades de educacion y a algunos depar-
tamentos de matematicas de las facultades
de ciencias.

... PARA LOS CINCO
GRADOS DE PRIMARIA
SE DISTRIBUYERON LOS
SISTEMAS CONCEPTUALES
EN TRES COLUMNAS
PRINCIPALES: LOS
SISTEMAS NUMERICOS,
LOS SISTEMAS
GEOMETRICOS Y LOS
SISTEMAS METRICOS.

De todas las facultades de educacién no
respondié ninguna. Dos universidades que
no tenfan facultad de educacién si respon-
dieron: la Universidad de los Andes, con
un informe sobre el programa de mate-
maticas, escrito por Margarita Botero de
Meza, quien habia colaborado con la Misién
Alemana, y la Universidad Nacional, con
dos informes, uno sobre el programa de
matematicas, escrito por Mary Falk de
Losada, Myriam Acevedo de Manrique y
Crescencio Huertas, y otro sobre el pro-
grama de ciencias naturales, escrito por el
Grupo Federici, en particular por Antanas
Mockus, Carlos Augusto Hernandez, José
Granés, Jorge Charum, Berenice Guerrero
y otros.

Este Gltimo informe fue muy negativo
contra la renovacion curricular en general,
contra la tecnologia educativa, y contra el
desglose de los programas por objetivos
generales y especificos. El Director General
de Capacitacion, el Dr. Miguel Ramaén, or-
dend que no se publicaran los programas
sin hacer una detenida revisién y una for-
mulacion explicita de los marcos teéricos
de la renovacion curricular en general y
de cada una de las areas en particular.
Esta reformulacion llevéd tres afios. Se im-
primieron cinco tomos de programas, uno
para cado grado de la Educacion Basica
Primaria, y la ministra de educacién Doris
Eder de Zambrano expidi6 el Decreto 1002

12 GUIA DOCENTE

de 1984, por el que se fijaba la adopcidn
grado por grado a partir de 1985.

Se planeaba formular los programas de
secundaria de sexto a noveno grados, para
comenzar su experimentacion y promulgar-
los oficialmente hacia 1990, para continuar
la expansion de la Renovaciéon Curricular
grado por grado hasta 1993. No se plantea-
ron programas de Renovacion Curricular
para décimo y undécimo.

La oposicién del magisterio organizado
en Fecode y las criticas de los profesores
universitarios del grupo Federici y del gru-
po de Historia de las Practicas Pedagdgicas
se extendieron por todo el pais. La ex-
pansion de los programas de Renovacion
Curricular de primero a quinto grado fue
muy parcial, y los de sexto a noveno apenas
se experimentaron en algunas institucio-
nes educativas de Bogotd, Medellin y Cali,
pero nunca se adoptaron oficialmente por
decreto o resolucion.

El magisterio organizado logré algunas
curules en el congreso de la Republica, y
después de la proclamacion de la nueva
Constitucion Politica de 1991 empezé a
preparar una reforma educativa radical en
negociaciones con el MEN, apoyadas en
presiones con paros y manifestaciones,
que cristalizaron a comienzos de 1994 en
la Ley General de Educacion que borraria
de un plumazo la época de la Renovacién
Curricular.

A pesar de los 20 anos que duré esa
época, en las mentes de la mayoria de los
docentes de secundaria y media del pais
los programas del Decreto 080 de 1974 si-
guen siendo los programas internalizados
por ellos y ellas, por los textos escolares,
los exdmenes y los estudiantes mismos.
Aunque oficialmente no rigen ya desde
1994, el profesor Juan Carlos Negret ha
dicho certeramente que “los programas del
080 no existen, pero si insisten.”

Tercer periodo (1994 hasta hoy):
Programas por logros y competencias

Este tercer periodo nace impulsado por
la Ley 115 en el mes de febrero de 1994,
mas conocida como la Ley General de
Educacion. La aprobacion de esta Ley ins-
tauré una reforma educativa mucho mas
dréstica que todo lo que se habia propuesto
en los planes de mejoramiento cualitati-
vo de la educacion durante el gobierno de
Alfonso Lopez Michelsen.

En 1994 la Ley 115 le quitd al Ministerio
de Educacion la potestad curricular, caso
Gnico en América Latina. Se dio libertad
a los colegios para organizar su propio
Proyecto Educativo Institucional PEl y ela-
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borar auténomamente sus propios curri-
culos de acuerdo a su PEl. Los terremotos
creados por la Ley General de Educacion
siguen sus oscilaciones y sus réplicas, y
apenas se empiezan a ver algunas nuevas
construcciones después del derrumbe de
tantos edificios. Por ello, al subperiodo de
1995 a 2010 lo llamo “la época del Caos
Curricular”.

La direccién de la educacién en sus as-
pectos académicos pasd pues en el solo
ano de 1994 de un centralismo total en
la fijacion de los programas académicos
de todas las areas a un caos total en los
aspectos curriculares. Ese caos se mode-
ré por la pervivencia de los programas de
1963y de 1984 para la educacién primaria y
de los de 1974 para la secundaria y media,
apoyados por la industria de textos esco-
lares, que revirtié a esos programas ante
la renuencia de los maestros a adoptar los
textos que intentaron acoger la renovacion
curricular de 1984.

A partir de 1994, y dadas las nuevas limi-
taciones legales que impedian al Ministerio
expedir programas para las areas, desde
el Ministerio se siguieron inicialmente dos
estrategias para regular aspectos curri-
culares: la publicacién de indicadores de
logro, y la elaboraciéon de los lineamientos
curriculares para las areas.

Los acuerdos para conformar unos in-
dicadores de logro, ordenados por la Ley
General (Arts. 78 y 148), fueron muy lentos
y delicados. Este proceso, liderado por la
profesora Teresa Ledn Pereira del MEN,
culmind con la expedicion de la Resolucion
2343 de 1996.

Esta resolucién conformé el programa
de matematicas por logros e indicadores
de logro en casi todas las instituciones
educativas, desde 1966 hasta la publicacion
de los estandares basicos de competencias
en 2003, revisados en mayo de 2006.

La redaccion de los lineamientos curri-
culares para algunas de las areas, orde-
nados por el Art. 78 de la Ley General, se
emprendié con la colaboracion de grupos
amplios de profesores de la educacién se-
cundaria, media y universitaria. En particu-
lar, los lineamientos de lengua castellana,
los de mateméticas y los de ciencias na-
turales han sido bien acogidos por el ma-
gisterio. Su difusion se ha dado en forma
maés amplia que la de los documentos an-
teriores, pues se publicaron conjuntamente
con la Cooperativa Editorial Magisterio de
Bogota, la cual fue autorizada para emitir
nuevas reimpresiones en la medida de la
demanda. Actualmente pueden obtenerse
los lineamientos de las areas en documen-
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tos en formato pdf directamente en la pagi-
na de Internet del Ministerio de Educacion.

http://www.mineducacion.gov.co/
cvn/1665/article-89869.html

En los lineamientos curriculares de ma-
tematicas, publicados en 1998, se trabaja
como propdsito general el desarrollo de
cinco tipos de pensamiento: el numérico,
el espacial, el métrico, el aleatorio y el va-
riacional. Estos pensamientos se trabajan
asi: el numérico, con los sistemas numé-
ricos y de numeracion; el espacial, con los
sistemas geomeétricos; el métrico con los
sistemas de medicién; el aleatorio con los
sistemas de datos, y el variacional con los
sistemas algebraicos y analiticos.

Ese trabajo en el aula de matematicas
parte de situaciones problema disenadas
para potenciar el aprendizaje, que corres-
ponden a los sistemas concretos, de los
cuales se extraen por modelacion los sis-
temas conceptuales. Estos, a su vez, se
expresan y refinan con los sistemas sim-
bélicos, enriquecidos ahora con las ideas
de Raymond Duval sobre los registros se-
midticos de representacion.

Se distinguen cinco procesos para apren-
der matematicas: el planteamiento y re-
solucion de problemas; el razonamiento;
la comunicacion; la modelacion; y la ela-
boracion, comparacién y ejercitacion de
procedimientos y algoritmos.

Posteriormente, para contrarrestar el
caos curricular que se produjo en todo
el pais por la proliferacion de Proyectos
Educativos Institucionales PEI con orien-
taciones muy dispares y por la libertad de
generar curriculos auténomos segun ese
PEI, el gobierno central y la Secretaria de
Educacion de Bogotd empezaron a ensa-
yar otras dos estrategias de regulacion
del curriculo: los exdmenes censales en
algunos grados escolares y la publicacion
de estandares curriculares para algunas
de las areas.

Los exdmenes censales se han exten-
dido ya a todo el pais con el nombre de
“Pruebas SABER", en particular en los gra-
dos 3°, 59, 79y 9° ademas de los exdme-
nes de Estado del Icfes para el grado 11°,
que ahora se llaman “Saber Once”.

Aunque las pruebas SABER no se ela-
boraron inicialmente con referencia a
estandares claros y explicitos, ya en el
gobierno del Dr. Andrés Pastrana se anun-
ci6 la publicacion de unos estandares de
matematicas que se llamaron “Estandares
de Excelencia”, dirigidos por Bernardo
Recaman, segln los cuales se empeza-
rian a cambiar los exdmenes de Estado
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del Icfes y las pruebas SABER, entonces
elaboradas en el MEN.

Pero esos estdndares, publicados en
mayo de 2002, no tuvieron mucha influencia
y recibieron numerosas criticas. El nuevo
gobierno del Dr. Alvaro Uribe Vélez nombré
el 7 de agosto de 2002 como ministra de
Educacion a la antigua secretaria de edu-
cacion del Distrito Especial de Bogota, la
Dra. Cecilia Maria Vélez. Ella inicié con-
tactos con la Asociacion Colombiana de
Facultades de Educacion ASCOFADE para
revisar los estandares. Después de un ano
de trabajo, en mayo de 2003 se publicaron
los estdndares bésicos de calidad para
Lenguaje y Matematicas, y se continuaron
las reuniones para revisarlos. La nueva
version es de mayo de 2006. Puede obte-
nerse en Internet en el URL

http://www.mineducacion.gov.co/
cvn/1665/article-116042.html

... SE DISTINGUEN
CINCO PROCESOS PARA
APRENDER MATEMATICAS:
EL PLANTEAMIENTO Y
RESOLUCION DE PROBLEMAS;
EL RAZONAMIENTO;

LA COMUNICACION;

LA MODELACION; Y LA
ELABORACION, COMPARACION
Y EJERCITACION DE
PROCEDIMIENTOS Y
ALGORITMOS.

En los estandares bésicos de compe-
tencias para el area de matematicas se
acogieron las ideas principales de los li-
neamientos curriculares, pues se adopto
la distribuciéon de los estdndares de cada
grupo de grados por los cinco tipos de
pensamiento: el numérico, con los siste-
mas numeéricos y de numeracion; el es-
pacial, con los sistemas geométricos; el
métrico con los sistemas de medicidn; el
aleatorio con los sistemas de datos, y el
variacional con los sistemas algebraicos y
analiticos.

Se recogi¢ asi lo mejor del enfoque
de sistemas de la Renovacion Curricular
de 1974 a 1993, de la Ley General de
Educacion de 1994 y de los cinco tipos de
pensamiento y los cinco tipos de proceso
de los lineamientos curriculares del area
de matematicas de 1998.



PROYECTO ,

e Referentes curriculares

| aprendizaje de las matematicas debe posibilitar a los estudiantes la aplicacion de

sus conocimientos fuera del &mbito escolar, donde deben tomar decisiones, enfren-

tarse y adaptarse a situaciones nuevas, exponer opiniones y ser receptivos respecto
a las de los demas. Es importante relacionar los contenidos de aprendizaje con la expe-
riencia cotidiana de los estudiantes, asi como presentarlos y ensefarlos en un contexto
de situaciones problematicas y de intercambio de puntos de vista.

Independientemente del proyecto educativo institucional en el que se desarrollen los
procesos de ensefianza-aprendizaje, y atendiendo a las recomendaciones de los linea-
mientos del area, se proponen tres grandes aspectos para la elaboracion y ejecucion de
propuestas curriculares: procesos generales, conocimientos basicos y contexto.

Procesos generales

Estan presentes en toda la actividad matemética y se deben desarrollar desde la ejerci-
tacion operativa y la comprensién de los enunciados verbales con los que se explican las
matematicas.

@ Razonamiento. Entendido como la accién de ordenar ideas en la mente para lle-
gar a una conclusién. Permite dar cuenta del cdmo y del porqué de los procesos
que se siguen para llegar a conclusiones vy justificar las estrategias seguidas en la
busqueda de una solucién.

@ Ejercitacion. Entendida como la capacidad de los estudiantes para ejecutar ta-
reas matematicas, que suponen el dominio de los procedimientos usuales que se
pueden desarrollar, de acuerdo con rutinas secuenciadas.

Modelacién. Entendida como una actividad estructurante y organizadora, me-
diante la cual el conocimiento y las habilidades adquiridas se emplean para des-
cubrir regularidades, relaciones y estructuras desconocidas.

@ Comunicacién. Entendida como el proceso fundamental que permite a los estu-
diantes establecer vinculos entre sus nociones intuitivas y el lenguaje simbdlico
de las matematicas, y comunicar de manera clara los resultados de su trabajo.

@ Resolucién de problemas. Considerada el eje central del curriculo de matema-
ticas y, como tal, objetivo basico de ensefanza, ya que al resolver problemas,
los estudiantes adquieren confianza en el uso de las matematicas y aumen-
tan su capacidad de comunicarse con este lenguaje y de emplear procesos de
pensamiento.

Conocimientos basicos

Tienen que ver con los procesos especificos que desarrollan el pensamiento matematico
y con los sistemas propios de las matematicas. Estos procesos especificos se relacionan
con los pensamientos numérico, espacial, métrico, aleatorio y variacional.

@ Pensamiento numérico. El pensamiento numérico se adquiere gradualmente y
evoluciona en la medida en que los estudiantes tienen la oportunidad de pensar
los niUmeros y de usarlos en contextos significativos. Incluye el desarrollo de tres
capacidades fundamentales:
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GUIA DEL MAESTRO
SE MATEMATICAS PRIMARIA

e Comprension de los numeros y la numeracién. Es un proceso sistemético, que
se inicia con la construccion de los significados de los nimeros y con la posterior
caracterizacion del sistema de numeracion.

* Comprension del concepto de las operaciones. Este proceso incluye las destre-
zas relacionadas con el reconocimiento del significado de las operaciones en si-
tuaciones concretas, el reconocimiento de los modelos mas usuales y practicos
de las operaciones.

® Calculo con numeros y aplicaciones de nimeros y operaciones. Tradicional-
mente, este proceso ha recibido un mayor énfasis en la formacién baésica. El
trabajo en este sentido se orienta hacia la comprensién de las operaciones y su
aplicacién en situaciones concretas.

® Pensamiento espacial. Esencial para el desarrollo de procesos de exploracién,
descripcién y dominio del entorno. Los sistemas geométricos se construyen a tra-
vés de la exploracion activa y la modelacién del espacio, tanto para los objetos en
reposo como para el movimiento. El proceso cognitivo avanza desde la intuicién
de un espacio, dada por la manipulacién de los objetos, la ubicacién en el entor-
no, la medicién y el desplazamiento de los cuerpos, hacia la conceptualizacion de
un espacio abstracto, donde se puedan inferir propiedades geométricas.

@ Pensamiento métrico. Los procesos de medicién comienzan con las primeras
acciones de comparacion y clasificacién de objetos por caracteristicas, y se con-
solidan en la cuantificacion numérica de las dimensiones o magnitudes. Los estan-
dares para el pensamiento métrico se encaminan a desarrollar procesos y cons-
truir conceptos, como magnitud y medicién. También buscan la comprension de
los procesos de conservacion de las magnitudes, la selecciéon de las unidades de
medicion, la apreciacidn del rango de las magnitudes y la asignacidon numérica.

@ Pensamiento aleatorio. El desarrollo del pensamiento estadistico esta ligado a la
formacion de un espiritu investigativo. Busca integrar la construccion de modelos
de fendmenos fisicos con el desarrollo de estrategias, como la simulacién de ex-
perimentos y conteos.

Pensamiento variacional. Desarrollar este pensamiento supone rebasar la en-
sefianza de contenidos mateméticos aislados, para crear un campo estructurado
que permita analizar, organizar y modelar situaciones y problemas relacionados
con la variacién de los fenédmenos.

Contexto

Se refiere a los ambientes que rodean al estudiante y que dan significacién a las matema-
ticas que aprende. Variables como las condiciones socioculturales, el tipo de interaccion,
los intereses y creencias particulares y las condiciones del proceso de ensefianza-aprendi-
zaje, son fundamentales en el disefio y ejecucién de experiencias didacticas. Aprovechar
el contexto como un recurso para la ensefanza-aprendizaje requiere de la activa interven-
cién del maestro, quien debe descubrir y proponer situaciones problémicas que le den
sentido a las matematicas. Por otra parte, el contexto es el espacio en el que el estudiante
puede aplicar sus conocimientos y encontrar interrogantes y asociaciones que le permi-
tan comprender la matematica, no como un conjunto de reglas y operaciones, sino como
una posibilidad de aprender haciendo.
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PROYECTO ,
Nocién de competencias

en las que
la significatividad
del aprendizaje
implica

Las anteriores posturas pedagdgicas se articulan con una nocién amplia de competencia
como conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones y disposiciones
cognitivas, socioafectivas y psicomotoras apropiadamente relacionadas entre si para fa-
cilitar el desempefrio flexible, eficaz y con sentido de una actividad en contextos relativa-
mente nuevos y retadores. Esta nocién supera la mas usual y restringida que describe la
competencia como saber hacer en contexto en tareas y situaciones distintas de aquellas
a las cuales se aprendié a responder en el aula de clase.

Competencia matematica

saber qué ' -
e Sistemas numéricos
"""" > saber D 4 pensamiento numérico
por qué e Sistemas geométricos

pensamiento espacial

conocimientos e Sistemas métricos
pensamiento métrico

e Sistemas de datos
pensamiento aleatorio

e Sistemas algebraicos
pensamiento variacional

habilidades

e formular y resolver
problemas

e usar diferentes registros
de representaciéon
simbolica

e usar la argumentacién,
la prueba'y
la refutacion

e dominar procedimientos
y algoritmos
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Ejes del aprendizaje Ejercitacion
Razonamiento
Modelacién

Comunicacion

Procesos Resolucion de
- problemas
numéricos
geométricos
o ) métricos
___________________ > Cono/cujmentos R N < - - Y etrico
basicos de datos
algebraicos

La vida diaria
........................... > Las matematicas
Otras areas

Para mayor informacién consultar
es.scribd.com/doc/4520924/SABER-Caract-Guia-de-Orientacion-prueba-piloto-20081
www.colombiaaprende.edu.co/html/.../articles-78865_archivo.pdf
www/menweb.mineducacion.gov.co/saber/Marco_interpretacion_resultados_2005.pdf

Otras competencias

Competencias ciudadanas. En el Proyecto Sé las competencias ciudadanas son
entendidas como el conjunto de habilidades -cognitivas, emocionales y comuni-
cativas-, conocimientos y disposiciones que relacionadas entre si, hacen posible
que el ciudadano:

Valore
Participe la propia identidad,
Respete y Contribuya responsable y la pluralidad y respete las
defienda los activamente a constructivamente diferencias, tanto en su en-
derechos la convivencia en los procesos torno cercano como en su
humanos pacifica democraticos. comunidad, pais o

a nivel internacional.

Aprender a aprender. Es decir, adquirir los instrumentos de la comprensién para
entender el mundo que rodea a los estudiantes, recurriendo para ello a los sabe-
res especificos que brindan las diferentes areas del conocimiento. Supone desa-
rrollar competencias cognitivas para aprender a conocer, desarrollar un pensa-
miento interdisciplinario, una actitud abierta a otros campos del saber.

La comprensidn lectora, soporte del aprendizaje. En buena parte la informacién
que domina un estudiante, la adquiere a través de la lectura. Durante el proceso
de ensenanza-aprendizaje, él o ella deben leer bien y siguiendo un adecuado
proceso lector. Para contribuir y estimular la formacién de personas auténomas
que interpreten, argumenten, tomen decisiones y resuelvan de manera acertada
problemas de diversa indole a partir de una informacion escrita presente en diver-
sos textos es necesario desarrollar competencias lectoras.
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PROYECTO ,

e Decreto 1290 sobre evaluacion

ada la importancia de la evaluacién en el sistema educativo se hace imprescindible
conocer en detalle la normatividad que la orienta y que da pautas para su organi-
zacién en cada establecimiento educativo.

El presente documento se elaboré a partir del estudio del documento N° 11 del Ministerio
de Educacion Nacional, Fundamentaciones y orientaciones para la implementacion del
Decreto 1290 de 2009 que ofrece una vision detallada de las finalidades y alcances del
Decreto y en relacién con las propuestas de evaluacién del Proyecto Sé.

Ambitos de la evaluacion de los estudiantes

La evaluacion se debe realizar en tres ambitos especificos: evaluacién externa, definida
como la evaluacion que se realiza fuera del aula, evaluacién nacional y la evaluacion ins-
titucional que se realiza en cada institucién para acompanar los procesos diarios del aula

con el fin de hacerle un permanente seguimiento y monitoreo al proceso de ensefnanzay
aprendizaje.

Tal como lo expresa el Articulo 1 del Decreto, la evaluacién de los aprendizajes de los
estudiantes se realiza en los siguientes dmbitos:

‘ Internacional. El Estado promovera la participacion de los estudiantes del pais en
pruebas que den cuenta de la calidad de la educacion frente a estandares inter-
nacionales.

6 Nacional. El Ministerio de Educacién Nacional y el Instituto Colombiano para el
Fomento de la Educacién Superior, hoy Instituto Colombiano para la Evaluaciéon
de la Educacion (ICFES), realizarédn pruebas censales con el fin de monitorear la

calidad de la educacidn de los establecimientos educativos con fundamento en
los estandares bésicos.

E) Institucional. La evaluacion del aprendizaje de los estudiantes realizada en los es-
tablecimientos de educacion bésica y media, es el proceso permanente y objetivo
para valorar el nivel de desempefo de los estudiantes.

Proyecto Sé: Recursos de evaluacion

diferentes evaluaciones, cuyo disefio modular facilita la adaptacion a

los sistemas institucionales de evaluacién propios de cada estableci-
ﬂ miento educativo.

" Para el &mbito de la evaluacién institucional, el Proyecto Se elabord
$
$
$

“ e En la guia del maestro se presenta una evaluacién diagndstica para que el
\ maestro reconozca las fortalezas y las debilidades con que llegan los estu-
\ diantes antes de iniciar el afo escolar.

‘ e Contiene un cuadernillo de evaluacién continua y formativa para cada gra-
0‘ do, con el cual el maestro puede hacer un seguimiento de los aprendizajes
‘ de los estudiantes. Estas evaluaciones organizadas por temas, procesos y ni-
\‘ veles son flexibles y facilmente ajustables a las necesidades de los maestros.
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Para el &mbito nacional, el Proyecto Se presenta Pruebas

tipo Saber, disefiadas para la familiarizaciéon de los estudian-
tes con las pruebas censales aplicadas a nivel nacional por el
Ministerio de Educacion Nacional con el propdsito de que cada
centro educativo pueda hacer un monitoreo a la educacién que
imparte y a los avances de sus estudiantes en relacién con las
competencias y los estandares basicos definidos para el pais.

La evaluacidon en el aula

GUIA DEL MAESTRO
SE MATEMATICAS PRIMARIA

La evaluacién en los niveles de ensenanza bésica y media se debe centrar en sus
propdsitos formativos, es decir, en aquellos que faciliten el aprendizaje de todos
los sujetos que intervienen en el proceso educativo. Bajo esta perspectiva es ne-
cesario superar el concepto de evaluacion asociado a la calificacion; debe implicar

una mirada amplia sobre los sujetos y sus procesos y tener presente que se debe
caracterizar por los siguientes rasgos:

e Debe ser formativa, motivadora y orientadora, e invitar al aprendizaje de todos los actores
involucrados en ella. La posibilidad de autoevaluarse, evaluar a otros y ser evaluado facilita
el conocimiento personal y de los otros, y facilita el establecimiento de estrategias para

fortalecer los procesos de aprendizaje.

e Debe utilizar diversas técnicas e invitar a consolidar fuentes de informacién, de manera
que permita la emisién de juicios contextualizados. Los exdmenes o pruebas no son los
Unicos recursos de evaluacidon que tienen los maestros. Es conveniente integrar diversas
estrategias de valoracion como la observacion de los estudiantes durante los trabajos in-

dividuales o grupales, sus estilos en la realizacién de trabajos personales o argumentacion
de respuestas, la forma como formulan inquietudes o dudas, etc.

e Debe centrarse en las formas de aprendizaje de los estudiantes, de manera que se de-

tecten las posibles fortalezas y dificultades de cada uno de los estudiantes y los maestros
puedan apoyarlos de acuerdo con sus necesidades.

e Debe ser transparente, continua y procesual, se debe realizar a partir de criterios claros,
establecidos en consenso y conocidos por todos y realizarse de manera continua, no como
una actividad aislada al finalizar un tema o unidad. Por esta razén, las evaluaciones del

Proyecto Se ofrecen criterios de evaluacion para cada actividad ajustables a la tabla de
equivalencia propuesta por el MEN.

Escala nacional | Valoracion cualitativa | Valoracién cuantitativa | Nivel de desempefio
Superior Excelente 5 Avanzado
Alto Sobresaliente 4 Intermedio
Bésico Aceptable 3 Bésico
) Insuficiente 2
Bajo Deficiente 1
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e Formacidn en valores

V4
La formacién en valores, es, en el Proyecto Se un punto de partida y un eje fundamen-
tal. Entendemos que las propuestas didacticas deben dar respuesta a la necesidad de
una educacion integral, a una formacién en valores que sea articuladora con la ensefianza
de las ciencias.

Los valores no son contenidos aislados sino elementos recurrentes en la ensefanza que
tratamos de transmitir. Por eso en los textos, como en las imégenes o en las actividades,
se escogen valores que invitan a la reflexién y al didlogo. Inculcar en los ninos valores que
les permitan ser mas felices consigo mismos y con los demas es una de las labores de la
escuela, aunque la familia y toda la sociedad estén implicadas en ello.

Todos sabemos que los valores influyen decisivamente en nuestra existencia. Actuamos,
juzgamos y tomamos decisiones en relacion con los principios morales que vamos cons-
truyendo mediante las experiencias personales y en consonancia con el medio social
en el que estamos inmersos. En este sentido, la escuela promueve aquellos valores que
contribuyen a generar espacios en los que se ejercita la convivencia, la tolerancia, la soli-
daridady el respeto.

Aprender a ser es, quizas, el contenido mas dificil de ensefar, pero por otro lado, el reto
mas fascinante en un proyecto educativo. ; Cémo se aprende a ser? ; Cémo se ensefia? La
escuela puede proponer distintas alternativas para que cada uno desarrolle plenamente
su identidad personal y descubra aquellos aspectos de su personalidad que lo hacen
Unico e irrepetible. Es preciso aprender a ser para que florezca la propia personalidad y
se esté en condiciones de obrar con creciente capacidad de autonomia, de juicio y de
responsabilidad personal.

ry

El Proyecto Se, en la basica primaria, orienta la formacién en valores a la consolidacién
de la identidad del nifio y de la nina tomando conciencia de sus capacidades y de sus
limitaciones. La valoracion que ellos hacen de si mismos es el motor del propio compor-
tamiento y aprendizaje. El maestro debe transmitirle confianza y seguridad emocional
que son la base de la autoestima. En un contexto de afecto y compasion, los retos, los
esfuerzos, las normas y las exigencias que implica todo aprendizaje adquieren un valor
educativo positivo. Un niflo o nifia que se siente querido aprende, y aprende a querer.

v



En este nivel hemos querido resaltar algunos valores como:

Actitud
de respeto y
ayuda hacia todas

Actitudes
las personas.

positivas en relacion
al medio ambiente.
Cuidado y respeto

de paisajes, anima-
les y plantas.

Valoraciéon
de la saludy co-
nocimiento de
los habitos de
respeto y cuida-
do del cuerpo.
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Asi son los ninos
a quienes nos dirigimos

Los ninos de seis a ocho anos estan preparados para iniciar la primaria y para ir adqui-

riendo nuevas responsabilidades. Empiezan a valorar a los amigos y desarrollan acti-

tudes de respeto mutuo, participacién, cooperacion y tolerancia. Sus padres siguen
siendo para ellos las personas mas importantes.

&

)

Desarrollo fisico

Este es un periodo de muchos cambios en la vida de un nifo. A esta edad, los
nifios ya pueden vestirse por si solos, atrapar una pelota mas facilmente solo con
las manos y amarrarse los zapatos. Se perciben en esta etapa varias caracteristicas.

Miden, en promedio, 105 cm de estatura y pesan aproximadamente 20 kg.
Los nifos son ligeramente mas altos que las nifas.

Adquieren conciencia de su esquema corporal y tono, tanto en movimiento como
en reposo.

Son capaces de adaptar la postura y el equilibrio a las circunstancias y condiciones de
cada actividad.

Perfeccionan la psicomotricidad gruesa y fina y las habilidades motrices imprescindi-
bles para el aprendizaje eficaz de la lectoescritura.

Afirman la lateralidad y la organizacién espacio-temporal.

Desarrollo afectivo y social

En este periodo se adquieren rapidamente habilidades fisicas, sociales y mentales
y la amistad se hace cada vez mas importante. Se perciben en esta etapa varias ca-
racteristicas.

Los nifios en este ciclo estan preparados para ir adquiriendo nuevas responsabi-
lidades. Sus padres todavia son las personas mas importantes en sus vidas, aun
les demandan carifio y atencién, pero empiezan a valorar a los amigos y a de-
sarrollar actitudes y comportamientos de participacidon, cooperacidn, respeto
reciproco y tolerancia.

Le gusta sentirse parte de grupos organizados y estar con miembros del mismo
sexo. Van fijando sus amistades y entendiendo el concepto de amistad.

Empiezan a darle importancia a los sentimientos y necesidades de otras personas.

Adquieren conciencia de sus limitaciones y capacidades, su autonomia es cada
vez mayor.

Se hacen responsables de sus acciones.

Empiezan a entender los conceptos de moralidad y honradez y, al final de la
etapa, llegarédn a consolidar su identidad.
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Desarrollo cognitivo

Esta etapa manifiestan gran curiosidad intelectual y se interesan mucho por el por-
qué de las cosas. Son faciles de motivar y su deseo de aprendizaje es bastante
significativo. Se evidencian de manera clara algunos elementos importantes.

e Se encuentran en una etapa intermedia del periodo preoperatorio en el que
preparan y organizan las operaciones légico-concretas. Son capaces de ordenar
mentalmente una serie de acontecimientos hacia delante y hacia atrés, en el es-
pacio y en el tiempo.

e Van de la inteligencia practica intuitiva a la operativa, construyendo y asimilando
la realidad a partir de la propia actividad y su experiencia personal y cotidiana.

e Adquieren progresivamente el pensamiento causal, que les permite liberarse
del egocentrismo y subjetivismo para establecer el limite entre el yo y la realidad.

e A medida que van consolidando su autoconcepto y autoestima, toman con-
ciencia de si mismos y de los demas y defienden su caracter. Van haciéndose
responsables de sus propias acciones y construyen su personalidad.

e . Desarrollo del lenguaje
- En esta etapa su habilidad para hablar y expresarse por si mismos progresa con
rapidez. Se destacan algunos logros.

e El lenguaje se convierte en un instrumento para la madurez cognitiva, afectiva y
social. Esto les permite compartir sus pensamientos y reacciones con los demas.

e Se encuentran en una etapa en la que se desarrolla la capacidad para adecuar el
lenguaje a distintos contextos e interlocutores.

® Progresan en el dominio del lenguaje escrito y la lectura, esto les permite desa-
rrollar nuevas posibilidades de expresion.

e La atencidn y la memoria cobran mayor importancia, pero deben ser guiados por el
adulto para mantenerlos enfocados en la tarea y alcanzar sus mejores resultados.

e Tienen acceso al lenguaje musical, matemético, plastico y artistico.
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Asi es Sé Matematicas

" Tapa de unidad

La unidad empieza con una doble pagina en la que se presenta una panoramica del trabajo que
se realizaré en ella, un taller de Competencias lectoras que pone a los estudiantes en contacto con
textos interesantes y adecuados al lenguaje de los nifios y un enlace a la Web.

Ndmero, nombre de la unidad y texto. Competencias lectoras. Incluye un texto con Enlace web: [iredesisminet

El nombre es el eje temético que sera contenido matematico para ser leido por los portal donde el estudiante puede
desarrollado en toda la unidad. El texto nifos y contestar las preguntas de la seccién escuchar y utilizar los recursos in-
que acompafia sintetiza las ideas que se  “Comprende” teractivos.

estudiaran.

encontrd un cuba leno de figuras multicolores
que le Hamd la stencidn. "Este es el juguete que
quieral”, exclamd, Angélica prefirid una mufieca
con vestido anil y delantal de rayas.

Mientras regresaban o casa, ol sbuelo les habld
e sus juguetes cunnde era nkio y les reveld su
secreter el que mds le gustaba era el trompo de
madera que hacla ballar sobre su mana

~ mComprende

» jluldnes visitoron 1o juguetenia?

» FCusdil ero el juguete preferido del obuelo?

» pOusdil de los juguetes tiene forma de cilindro?
» jdud horios bl en un almooén de juguetes?

Compelencios lectoras e "
Hoy fue un din especial para Angilica U
— e i =y Lucas. Visitaron la jugueteria en compafiia
jEué gran cantidod de formas las que hay en el entormao! || | desmuabuclo
Aprende a conocerios. ;i i | Durante su recorrido por el almacén, Lucas

+ Relociones espocioles
+ Stlidos geomitricos
+ Figuaas planas

+ Lo rechos

+ Liner paraledas
+ Lineas verticoles
y horizantales

Lineas paralelas
» Lineas verticales
y horizontales

¢ Qué vas a aprender? Enlace web: [iilMiredessminet, llustracién. Relacionada con el textoy la
Contiene la lista de los conceptos portal donde el estudiante puede tematica de la unidad.
que se trabajaran en la unidad. encontrar y utilizar los recursos

interactivos.
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9) Paginas de presentacion y trabajo de los contenidos

El tratamiento de los contenidos, relacionados con los pensamientos numérico, espacial,
métrico, variacional y estadistico del andlisis de un ejemplo sencillo, que les permiten a
los nifios establecer una conexién entre las matematicas y su aplicacion en la resolucién
de situaciones cotidianas.

Un titulo, que expresa de forma
explicita el contenido matemético.

Un ejemplo, cuyo anélisis permite
aclarar ideas sobre el concepto.

—Sonjuntos yglcmentes,

Con eilos pueden hocer tres grupos.
P T
P = [pinceles} T = [lajolipces)

| corocteristicos o propiedades comunes,

| letros maoylsculos,
| -

rrolla bus competencias

[ L —

o
| n conjunto es una reunian de clementos que comparken una o mds

| Los conjuntos se representan con una linea cermada y e identificon con

D Ejercitacidn. Dibuja tres ebementas mis en cada canjunto.

nnlmmlmmHWdem.

Loura i Sebastidn observan con abencidn lo forma comae su pralesong
tiene argaenizades alqunos de los moteriales que ulilizaran en clase. ﬁ A o

=|‘ " #‘ &= {frutos)

B Razronamienba. Colored 108 elemenlos gue 2 ernplean én la clase de
Educncidn Fisicn,

\

M = {marcodores}

J

-

. s S e W ——

Presentacién del concepto. Formaliza, en
términos sencillos el concepto trabajado.
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Actividades para el desarrollo de competencias, en las que se
trabajan uno o varios de los procesos matematicos, y que inclu-
yen la resolucién de problemas relacionados con la vida cotidia-
na, con las mateméaticas o con otras ciencias. Ademaés contiene
una remisién para practicar lo aprendido o realizar més activida-
des en www.redes-sm.net




Resolucién de problemas

Esta seccion, ofrece un programa completo de resolucién de problemas en el que se desarrollan
distintas estrategias y se refuerzan los conceptos trabajados en las unidades.

Se presenta en forma de diagrama de flujo e invita a que los estudiantes sigan la secuencia presen-
tada en ella, con las correspondientes etapas y momentos de reflexion, para analizar los resultados
obtenidos y evaluar el desarrollo del trabajo realizado.

Problema. Situacién de Comprende el problema. Formula Practica con una guia. Se Enlace a la Web. Invita a visitar

la cotidianidad relacio- preguntas o actividades que permi- presenta de manera guiada péginas con orientaciones sobre

nada con los conceptos ten tener claridad acerca de los da- otro problema, para que el el concepto asociado a la estrate-

trabajados en la unidad.  tosy lo que pide el problema. estudiante lo resuelva. gia trabajada o consejos a seguir
en la resolucién de problemas.

Resolucion de problemas

Sumo para cambiar " proctica —
| A1 final de marzo, Juona benko 13 monedos an su I A1 Final del recren Alberto tenda 15 conicas.
3 < alean. Mﬁlﬂmlﬂhﬁ-ﬂfmmmbﬂ Duranbe ¢l recnea perdid dos conicos, jCudnbos
el | manedas tiene Juona en su alcancia? conicas benia al inicior &l reoneo?
My = Caoloreds de pende las canicas que benia
| . o Alberta al finalizor & recreo y de amarilla
~ bos e perdid,
Comprensidn del problema = Coloubo o totol de canicas qua tenfa
o Alberla al iniciar el recre.
= Escribe bos ndimeros del probdema en lo cosilio correspondiente.
*
honedkas que benia Juana Monedos guae quardd Juora -
€ eI | en abril B Alberto tenia canikoos al inicar el recreo.
S e E e e 1
B Al emperar una presentockin hobla 37 personas en el auditorio. Dumnle
ol ] el guento legonon 41 personos. JCudnbos personas estabaon ol final de lo
ool presenlacidng
5 D un tren llega o la estocidn final con
Concepcitn de plan %2 pasopercs. 54 e los ponmcdencs
. se bajoron 23 personas, joudnlos
= jCambit &l nimeno de monedas de Juan? persanas habia en el tren ol inkcar el
= ;Sobes qué hocer pom codoulor ¢l bobol de monedas? Escribeln, g
D &1 dio de su cumpleaitos Sonia
" P recibad doce billetes. Gosld cinto en
rmat b compro de wna mufeca, jCudntos
4 billetes e quedan o Sonial
B Pora tiegor a 1o finco. Morgorit y sus popds deten recorrer 85
Bjecucién del plon . : kildrreetros. Siya han recarrido 32 kildmetnos, soudnlos les falto para
+ Coleula las monedos que tene Juan e su akoanci llegar a ka finca?
+ -
. Plontea
RY Juon tiene monedas en la aloancia,
B Formula un enunciade o partir de (o5 dotos de 10 siquients toika,
r Frukas al iniciar ¢l dia Fruton uendidas Frutasol finalizor o dia
o  Comprobecn . g, L B L . o )
@ Tt 14 moneas? RS- S — @

Elabora un plan. Se presen-  Ejecuta el plan. Ofrece herra- Soluciona otros problemas. Plantea. Se dan elemen-
tan de forma clara y organi-  mientas para ejecutarelplany  Incluye problemas que invi-  tos para que los estudian-
zada, preguntas o activida- solucionar el problema. tan a la aplicacion de la es- tes formulen sus propios
des que invitan a concebir trategia trabajada. problemas.
un plan para solucionar la Comprueba. Invita a la veri-
situacion planteada. ficacién de los resultados y a

la autocorreccién del trabajo

realizado.
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e . Ciencia, Tecnologia y Sociedad

Esta seccidon se encontraré en las dos primeras unidades del libro y pone en evidencia la
importancia que las areas transversales tienen para el desarrollo del curriculo. En ellas se
identifican dos secciones:

Desarrollo y evolucién de la tecnologia.
Analiza y ofrece ejemplos del desarrollo tec-
noldgico desde diversos campos de las ma-
tematicas. Contiene enlace a la Web donde
se puede aprender mas sobre la tematica tra-
bajada.

Ciencia, Tecnologia y So
D,

¥ Los nimeros en la sociedad

Sabias
que...

¥ En los primeeos sistemas de
numeraciin se asignaba un
natnbee ¥ un aimbolo a cada uns
doles casidades. iChet cantidad
de simbolos

[¥ En um principic, los hombres contaban con los
dedos, con piedras, haciendo marcas en loa
palen & pudcs #n wna cusrds.

W= Ls antiguadacd, pocas persanas
eran capaces de readizar los cdlcules
que tid haoes a diario y quienes
dominaban el e di los nkmeros
sean conocides coma ealeulisiag.

W El aiarema de numeracidn

decimal permitid represeninr
cualquier cantided empleando solo
diez cifas (lamadas eambién dighea,
par su relneidn con o nimers de

dedos de las manos) y peneralizar el
uso de las matemiticas. Grsbechs de-Ouamdn Forma, Mislrand an
e oS S s
IMDAGA.

* Represento la swma de
45 y 22 con dibujos y con
neimieroes o digitos, ;Cudl be
st | e, Pl

Uso del abaco
Representar nﬁm:ms de m cifras

representar un nimeno de dos cifros en el dboco:

+ S cuenton los decenas y las wnidades que o
conforman,

+ S ubicon en lo columna comespondiente,
- El dbﬂw queda osk

659 =250+ Bu

—
44l

Distintas usos de bos nimenos e
wiwwe-sm.net/ 1m0
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Apropiacién y uso de herramientas. Se tra-
baja en forma de historieta y pone en eviden-
cia el valor de las nuevas tecnologias y las po-
sibilidades que estas ofrecen cuando estan
orientadas al refuerzo y consolidacién de los
aprendizajes basicos.




E’ Aprender a aprender

Estas secciones se encuentran al final de las dos Ultimas unidades del libro. Tienen como finalidad

brindar espacios de reflexion frente a temas propios del entorno, asi como la construccién de co-
nocimiento dentro y fuera de las matematicas.

Aprender a Aprender. La informacion que presenta, invita a los estudiantes a aplicar los
conocimientos en actividades paso a paso. Su desarrollo permite construir nuevos aprendi-
zajes relacionados con las matematicas o con otras areas del conocimiento.

estudiodos en esta unidad.
Sigue estos pasos.

Recarta la figura que aparece en la
pdging 147 de bu libro.

Identifica las pestafias y déblalas.
Unelas haska p-eg:nr todas las caras
y fermar el cubo.

Aprender a aprender
JCédmo elaborar un cubo de cartulina?
Es importante que reconozcas en los objetos de tu alrededor los sdlidos

Ademids, vas o construir un cubo a partir de una hajo de papel.

« Un cubo tiene caras,
« Los caras del cubo tienen formo de

BCobla por las lineas punteadas
e identifica cada uno de los
cuadrados que la forman,

B colorea coda cora del cubo de
un colar diferente y completa las
EXDIESIONES,

T
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m Competencias ciudadanas y Formacioén en valores

Competencias ciudadanas. Ofrecen consejos para el desarrollo de valores y de competencias ciuda-
danas a partir de la realizacién de ejercicios determinados. Contiene titulo, historieta y las secciones
Analizo y Me pongo en los zapatos de otro.

Competencias ciudadanas Convivencia .

ypazr
Las acciones de los otros nos afectan. —

« Lee lo historia,

Analizo
» Responde oralmente:
iQué piensas de lo actitud de los nifios de la escena?

- JOué consejo les darios para que con sus occiones
sentir mal o ninguno de sus compaoneros?

Me pongo en los zapatos de otro
+ JTe han excluido de un juego en alguna ocasidn?
+ jComo te sentirios si fueras Maria?

. 20ué debes hacer para que los olros no se sientafp realizar.
Aprande & conacer a b

Formacion en valores

= Marca en la tabla las acciones que sueles realizar.

- Liego del colegio y me ponge a jugar.
- Hogo mis tareas solo sl mis popds eskdn en casa.
- Nunca s si tengo tareos.

Anoto en la agenda todos mis tareas.

+ ;jCudles acciones de las que realizas te ayudan a ser responsable con
tus tareas? Comenta.

et e . W e Conuiiencia y paz @

Formacién en valores. Busca que los estu-
diantes reflexionen, apliquen, relacionen y
adopten comportamientos frente a ellos mis-
mos, a sus comparfieros y a su entorno social

y natural.

Valor. Texto que contiene la descripcién del valory la im-

portancia de ponerlo en practica.
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i’ Competencias matematicas - Cuaderno de trabajo

Invita a que los estudiantes se apropien del espacio que habitan, conozcan la cultura colombiana
y evidencien una vez mas que las matematicas se estudian para aplicarlas en la vida cotidiana y
ofrecen un gran aporte para el conocimiento de otras ciencias.

En las cartillas se identifican tres secciones:

Talleres. Son diez en total cuyas teméticas se centran en el co-
nocimiento del espacio o de distintas particularidades y curio-
sidades de la economia, turismo y convivencia en el barrio. Las
actividades que plantean invitan a trabajar las matematicas en

contexto.
B} Completa lo serie. ;Cudl o5 ¢l nimeno que expresa lo contidod de
9 C e estudiantes del salén? Calonkalo
Om!tﬂujadelmlbndt:m o Y R <5 I ] -3 ] -3
D completa.
+ En una close de 30 eshudiantes se forman Qrupas de 10,
+ Enuno clase de 40 estudiontes se forman anupas de 10,
A e I
i "s,.
E3 Liena ko columna,
& Grupos Estudionbes R dit
& 10 sulbas wstudiani
e,
? Primeno A 2 5
1| PimeroB F 3
i
]" Segundo & 2 T
f Sequndo B 3 ]
{ ]
"-..---'-"""-"-"'""'-.‘ i
il ""-..“___ ‘_f
[ Piensa y completa. e
= Con o5 estudienies de la close se pueden lorman -
9rvpos de 10 estudiontesy sobon ettudiontes, B Coloren la eperacidn i caleuln, jCubilos estudiantes hay en primes
« En b close hay estudionge - grodo?
B Coloren el niimero.
salén representada? 25+ 28 23+ 32 254+ 23
@

) Piensa y completa.

= Con los estudiantes de la close se pueden formal
grupos de 10 estudiantes y sobran esi

- En la clase hay estudiantes.

olorea el nimero. ;Como se lee el ndmero dg
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Juegos, trucos y curiosidades. Ofrecen diversos ejercicios para realizar dibujos
sin levantar el lapiz del papel, juegos numéricos de diversas dificultades y curio-
sidades que nos dejan maravillados.

'. ¥ .' r}ﬁmmaﬂmmmqﬂm1mm
e PR U SNECER £ W rEpOQanGiE 0
o Fronzon b B 0 ko 1000 Ak qu e

Il 0 e WIS TORDE

= L posicidn de s manecilios. e esios hosos no
1agxan i il logo del fobriconte ri el colmdona,
ulbscooe normaimenie o kas % [cuondo estd
@ b kel 0 o kot ¥ [tuonds w t8da o ln
derechal.

= Tl e pusede idendtilicoe e b0 posicidn e e

b marsclion glgo panecidc o K s de
wad Dot TEiE.

Juego con botones
de dios colores.

i
8!

1 Corakgpe bobone o
o DA% ORI (i COPaE
b madeios.

Cherr la enrtilla i
2 Lok dhe repeduci los
madekon in el ofog
sl
s 1 o
 PrOEien [ guet DS
CTHTH Lo ko COpseT.

a8 08 S8R0
aee 80 B8N
a8e 408 S0

Talleres de comprensién lectora. Presentan una lectura con su correspondiente
taller en el que se desarrollan el enriquecimiento de vocabulario, la identificacién
de ideas, el establecimiento de secuencias y relaciones, la estimacién y calculo de
operaciones, entre otras.

e e s 2 e
T Sty o vy s iy e S el

Taller de comprensidn lectora

El granjero y sus hijos
Wispg che uoricn imeeir dhe pasiecer wna grous endermandiod, un grangeo
Sl uet b evestrle no Lordaria en llegad

Entosnanes |hamed 0 5 gk higs 4 bes digne

il e
i ' [P S —

Tkt iy b ot 4 o
= BAUCTOCTS. S QU MOring dentin e [  Quiens contnes ue a2 b o B

g Band, o,
o P e b i ey B

= e e, popd — predurionen s Fies oo e con, lmaos de Erbem
P biwribadn e Coriosatod

07 Afam e WD

At e

= s o et TG0 0 D0 Py ESEnadhio un bein. S e e o - e = i

RO de o e ) soken Duacor en el lo escontronin

T s iy b o b P o by 1 bl

et

[ ] — e
e S s LY
B et

i Tm

D & 1 oy s v o evchoeeptor o
o sien 7 o S, sl e sl el Ty &m
kel o b o

Lo maaheRICon N K Boura Zm

Lifed ver sl ff| grisrgrs, o Huchachod o Gedeonn o frrmdues W

or TTHOS e i pora bescnr del besom, Mo
Erontmnn node, pee ol Bt gu haceron ol rrmoues k Lierm bl qut
2% W T wand) COSETD O WS CONMHD ol S oo wislo

i oy SO B eI, .
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PENSAMIENTO NUMERICO

Esta unidad esté orientada a la comprension del concepto de conjunto
y las nociones basicas del sistema de numeracién. Se trabaja el con-
cepto de conjunto, su representacion y la relacién de pertenencia. Se
estudia la estimacién y comparacién del nimero de elementos de una
coleccidn, mediante los cuantificadores mas que, menos que y tantos
como. De igual manera permite a los niflos ganar habilidad en la lectura
y escritura de nimeros hasta el 10, en el establecimiento de relaciones
de orden y en el manejo de los nimeros ordinales. Dy

ESTANDARES PROCESOS INDICADORES

Reconozco significados del nimero en RESOLUCION DE PROBLEMAS Comprende el concepto de

diferentes contextos (medicién, conteo, Utilizar la composicién de conjunto.

comparacion, codificacion, localizacion, g

entrsotros) los numeros h'f‘Sta el 10.p§ra Establece correctamente la
: resolver situaciones cotidianas. relacién de pertenencia.

Describo, comparo y cuantifico situaciones COMUNICACION

. . Compara colecciones mediante
con nUumeros, en diferentes contextos y con

; . Expresar diferentes formas de los cuantificadores més que,
diversas representaciones.
componer y descomponer los menos que, tantos como,
Identifico regularidades y propiedades numeros hasta el 10. muchos y pocos.

de los nimeros utilizando diferentes
instrumentos de célculo (calculadoras,
abacos, bloques multibase, etc.)

EJERCITACION Representa correctamente los

Leer, escribir, componery nimeros del 0 al 10.

descomponer los nimeros del O Reconoce la decena y su

Uso representaciones principalmente . . .
P princip al 10. equivalencia en unidades.

concretas y pictdricas para realizar )
equivalencias de un nimero en las MobELacioN Compara los nimeros del 0 al
diferentes unidades del sistema decimal. Utilizar material concreto para 10 utilizando las expresiones “es

encontrar distintas maneras de mayor que” y “es menor que”.
componer y descomponer un

i Utiliza los diez primeros
numero.

ndmeros ordinales para ordenar
RAzoNAMIENTO elementos y eventos.
Utilizar contextos reales para
realizar agrupaciones y verbalizar
los resultados.

TECNOLOGIA

Analizo simbolos y signos que responden a necesidades particulares en contextos sociales, econémicos y
culturales.

32 GUIA DOCENTE



GUIA D MAESTRO
M P

SE MATEMATICAS PRIMARIA

RESOLUCION DE PROBLEMAS las cantidades estudiadas (nUmeros hasta el 9) con
ESTRATEGIA SUGERIDA numeros de otras culturas.

Comente con los estudiantes que la elaboracién

de dibujos es una buena estrategia para la solucién El trabajo con el abaco permite que los nifios se
de problemas sencillos, porque pueden ayudar a familiaricen con una maquina para calcular y para
aclarar las dudas que se tengan sobre el enuncia- representar cantidades. Permitales que comenten
do y a evidenciar méas facilmente las respuestas. acerca de los dbacos que conocen y las diferencias
Esté pendiente de dar apoyo a quien lo necesite. que pueden encontrar entre ellos. Hagales ver que

el color de las fichas no es tan importante como la

CIENCIA. TECNOLOGIA Y SOCIEDAD posicion de las varillas en las que se ubican.
'

Lecturas como otros sistemas de numeracion tie-
nen como propdsito mostrarles a los estudiantes
la forma de escribir y representar cantidades a lo
largo de la historia. Algunos ejemplos permiten
hacer representaciones a partir de simbolos utili-
zados en la antigliedad. Invitelos a que expresen

CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS ACTITUDES

© Conjuntos y elementos * Identificacion de la, o © Comprension de la
 Més que - menos que las caracteristicas de !os importancia de !os
elementos de un conjunto. numeros en la vida

CARTILLA

© Para reforzar los conceptos
trabajados en la unidad
puede invitar a sus

© NUmeros del 0 al 4

N el 5 4l 9 - Establecimiento de la cotidiana. estudiantes a desarrollar la
© Numeros del 5 a - . - i

S relacién de pertenencia © Reconocimiento de la totalidad o parte de!
+ Composicion hasta el 9 entre un elemento y un utilidad que tienen los Ta||er71: Datos de mi
© La decena conjunto. nimeros ordinales. coleg|o yla |ect&1ra El
 Relaciones de orden - Comparacion de * Valoracién del aporte de granjero y sus hijos.
- NUmeros ordinales cantidades. las matematicas al contar

- Conteo hasta 10. los estudiantes de una

© Agrupacién de objetos en clase.

decenas.

© Asignacion de un puesto
en una carrera.

FORMACION EN VALORES
- Dedicacion y esfuerzo para lograr metas personales y grupales.
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PENSAMIENTO NUMERICO

Se realizan los primeros acercamientos a los conceptos de adicién y
sustraccién. Se trabaja la formacién de decenas completas y la lectura,
reconocimiento y comparacién de los nimeros hasta 99. Por Gltimo

el trabajo se centra en la comprension de los significados y dominio
de los algoritmos de la adicidn y la sustraccion, y en el uso de estas
operaciones en la solucién de situaciones reales.

/

ESTANDARES PROCESOS INDICADORES
© Describo, comparo y cuantifico situaciones RESOLUCION DE PROBLEMAS Identifica los nimeros hasta 99.

con numeros, en d|f§rentes contextos y con * Seleccionar, comparar y evaluar Representa correctamente los
diversas representaciones. estrategias adecuadas de resolucion nameros del 0 al 99.
de problemas. N

© Uso representaciones principalmente Descompone en decenas y
concretas y pictdricas para realizar COMUNICACION unidades, los nimeros hasta 99.
equivalencias de un nimero en las * Leer, escribir y descomponer los Compara niimeros hasta 99.
diferentes unidades del sistema decimal. nameros del 0 al 99.

Explora los conceptos de adicién y
de sustraccion.

Resuelvo y formulo problemas en EJERCITACION
situaciones aditivas de composicién y de
transformacion.

Reconoce los términos de la adicién

© Calcular sumas y diferencias con los i
y de la sustraccion.

ndmeros del 0 al 99.

Resuelve problemas sencillos

aplicando los algoritmos de la

© Escribiry leer nimeros del 0 al 99 y adicién y de la sustraccion.
expresar el valor de sus cifras.

Identifico regularidades y propiedades MODELACION
de los nimeros utilizando diferentes
instrumentos de célculo (calculadoras,
dbacos, bloques multibase, etc.).

. . . RazonAMIENTO
© Uso diversas estrategias de célculo

(especialmente célculo mental) y de
estimacién para resolver problemas en
situaciones aditivas

© Conocer el significado de la adicién
y la sustraccion y relacionarlas con
situaciones cotidianas.

TECNOLOGIA

© Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas.
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GU

SE
RESOLUCION DE PROBLEMAS (PAGS. 42 - 43) CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD (PAGS. 44 - 45)
ESTRATEGIA DESARROLLADA La lectura presentada en esta unidad les muestra
En esta unidad se plantean situaciones aditivas de a los nifios la evolucion de los nimeros en la
cambio. Comente con los nifios que en este tipo de sociedad y les cuenta las dificultades que en la
problemas se parte de una cantidad inicial la cual se antigiiedad tenian las personas del comun para

ve modificada después de realizada una accién para
averiguar una cantidad final. Lea con ellos la secuencia
presentada en el diagrama y aylddelos a identificar la
cantidad inicial (monedas que tenia Juana), la accién

hacer los céalculos que ellos empiezan a dominar.
Invitelos a calcular una suma y destaque la
facilidad con la que la realizan.

que se realiza (Juana guarda unas monedas) y el El trabajo con el dbaco los invita a reforzar el
resultado de esa accién (monedas que tiene Juana concepto de decena y de valor de posicién de
ahora). una cifra.

CONCEPTOS
© NUmeros hasta 19

PROCEDIMIENTOS
© Conteo de decenas

ACTITUDES

© Comprensién de

CARTILLA

© Para reforzar los conceptos

© Orden de nimeros hasta 19 completas. quJe ZI valorddeduna trabgjados en la unidad
L . cifra depende de su uede invitar a sus
© Adicién de nimeros * Conteo hasta 99. 1 aep puede
. posicién. estudiantes a desarrollar
hasta 19 © Descomposicion de .
B ] ) d - Valoracién de las la totalidad o parte de los
© Sustraccién de nimeros numeros en decenas y : g siguientes talleres:
hasta 19 unidades. operaciones 9e '
L . adicién y sustraccion Taller 3
D let © Composicién de nimeros -
ecenas completas en la resolucion de ; ; 5
de dos cif Mi curso y mis comparieros
. e dos cifras. L
© Numeros hasta 99 c 5m de situaciones reales. Tallor 4
. . © Comparacién de nimeros - aller
© Adicién de nimeros P © Aceptacién, de buen . Cs
hasta 99. o Los objetos de mi salén
hasta 99 Adicion de ne q grado, de las opiniones
. . © Adicién de nimeros de :
© Sustraccién de nimeros dos cifras ajenas. Taller 6
hasta 99 ) - Aprecio del aporte de A la hora del recreo.
© Sustraccién de nimeros las matematicas en

de dos cifras. el cultivo y venta de

frutas.

FORMACION EN VALORES
 Dialogue con los nifios acerca del cuidado y orden que deben tener con los Utiles escolares y los juguetes.
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Los nimeros hasta el 9

Punto de partida

Pidales a los nifios que observen la imagen y descri-
ban los personajes, el lugar donde se encuentrany la
actividad que realizan. Invite a un didlogo en el que
los nifilos comparen lo que ven en la [amina con lo que
observan en su colegio e invitelos a contar algunos de
los objetos del aula. Converse sobre otras dependen-
cias o lugares que encuentran en el colegio y sobre las
actividades que realizan en ellos.

Guielos en la lectura de los temas que se trabajaran
en la unidad. Esté atento a verificar sus conocimientos
previos de manera que pueda establecer estrategias
para acompanarlos durante el trabajo.

La participacién de todos los nifios serd un gran apor-
te al conocimiento del grupo en general.

Haga que observen el letrero de bienvenida, que lo
lean, lo comenten y cuenten cdmo se sienten en ese
primer dia de clases, motivelos para que elaboren ma-
riposas para la decoracién del salén.

Competencias lectoras

Después de haber observado la ldmina con la cual ini-
cia esta unidad, invite a sus estudiantes para que cie-
rren los ojos y se imaginen las mariposas que vuelan
a su alrededor y como ellas con sus multiples colores
brillantes, ayudan a cada uno en su aprendizaje.

Recuerde que la lectura es un elemento fundamen-
tal en el aprendizaje, es un espacio de elaboracién y
construccién del ser social y personal.

Motive a los estudiantes para que todos participen en
el didlogo y sientan que sus opiniones son importantes.

Haga preguntas que generen curiosidad acerca de
los conceptos que se estudiaran en el transcurso de
la unidad y motivelos para que se apropien del voca-
bulario utilizado con respecto a cantidades y compa-
raciones de conjuntos.

Antes de aplicar la prueba diagndstica expliqueles
a los nifios que su desarrollo les permitira dar
cuenta de lo que aprendieron durante el preescolar
y determinar actividades que les permitan superar
las posibles dificultades que tengan antes de iniciar
el curso.
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Sugerencias didacticas

CONJUNTOS Y ELEMENTOS (PAGS. 10 - 11)

Para comprender el concepto de conjunto, los nifios
deben identificar en diferentes elementos al menos a
una caracteristica comudn. Puede empezar presentan-
do fichas de dos colores diferentes y preguntarles: Si
quieren guardar en cajas las fichas que se parecen,
icuantas cajas se necesitan? jPor qué? Es necesario
que puedan explorar la clasificacién de elementos
a partir de objetos concretos. Puede mostrarles un
juguete y pedirles que encuentren otros juguetes que
tengan algo en comun con el que usted les ensend.
Los nifios comenzaréan a describir diferentes caracte-
risticas, como el color, el tamano, la forma, el material
del que estan hechos, etc.

RELACION DE PERTENENCIA (PAGS. 12 - 13)

Dibuje un diagrama en el tablero con un rétulo que
diga Animales mamiferos. Luego pegue tarjetas con
los nombres de varios animales, entre ellos, algunos
que no sean mamiferos. Pidales a los niflos que ubi-
quen las tarjetas en el diagrama.

MAS QUE - MENOS QUE (PAGS. 14 - 15)

Para que los nifios identifiquen grupos con més o me-
nos elementos, utilice objetos que suelen usar en el
aula. Por ejemplo, pidales relacionar mesas y sillas del
salén, y verbalizar estas relaciones. Hagales ver a los
nifos las diferentes maneras de expresar una misma
relacién. Para el caso de las sillas y las mesas del salén,
resultan dos expresiones equivalentes:

® Hay mas sillas que mesas.

® Hay menos mesas que sillas.

Fomente en los nifios el interés por el cuidado y
respeto de los materiales del aula. Asigneles un
puesto y pidales a los nifilos dejarlos en su lugar
una vez hayan acabado de usarlos.
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NUMEROS DEL O AL 4 (PAGS. 16 -17)

Debe tener en cuenta que en este nivel la mayoria de
los nifios reconocen el nimero como secuencia de
conteo, pero que es posible que tengan cierta dificul-
tad para representarlo.

Entréguele a cada estudiante una hoja y un lapiz. Dé
indicaciones para que dibujen algunos objetos, de
acuerdo con una cantidad mencionada, por ejemplo:
"Dibujen un circulo, dos tridngulos, tres cuadrados y
cuatro estrellas”.

Luego, pidales que escriban los nimeros 1, 2, 3y 4.

NUMEROS DEL 5 AL 9 (PAGs. 18-19)

Entréguele una hoja a cada estudiante y pidales que
dibujen objetos, segln se indica; por ejemplo: “un
grupo de cinco manzanas”, “un grupo de seis boto-
nes”, “un conjunto de siete flores”, etc.

Para potenciar el reconocimiento de los simbolos
numéricos, pidales a los estudiantes que busquen
algunos ndmeros del 5 al 9 en revistas, periddicos y
calendarios, para que los recorten y los peguen en el
cuaderno.

También propdngales que recorten iméagenes de ob-
jetos, personas, animales o palabras que estén for-
mando grupos y que cuenten y escriban el nimero de
elementos.

COMPOSICION HASTA EL 9 (PAGS. 20 - 21)

En este tema todavia no se desarrollan los conceptos
de adicidn o sustraccion. Por eso, es importante que
en cada ejercicio evite utilizar como conectores los
nombres o los simbolos de las operaciones.

Es importante que los nifos tengan acceso a material
manipulable que les permita descubrir caracteristicas
y relaciones entre los nimeros.

Pidales a los nifios que formen una fila con cinco de
estas fichas. Escriba las diferentes respuestas de los
estudiantes y hagales ver las distintas maneras de ob-
tener el nimero 5. En cada caso, debe utilizar la con-
juncién “y", es decir:

Una ficha verde y cuatro naranja, son cinco.

OOC
OC
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LA DECENA (PAGS. 22 - 23)

Presénteles diferentes laminas o grupos de objetos
agrupados por decenas. Cada vez que les muestre
uno de estos grupos, invitelos a contarles y digales:
Esta es una decena de... o aqui hay una decena de...
puede explicar el concepto de decena y comenzar
a trabajar sus diferentes formas de representacion,
como los bloques multibase, el dbaco abierto, un con-
junto de diez elementos, un collar con diez elementos
ensartados.

RELACIONES DE ORDEN (PAGS. 24 - 25)

Practique junto con los estudiantes la secuencia nu-
mérica de los nimeros del 1 al 10, de manera ascen-
dente y descendente.

Puede utilizar material concreto que les permita evi-
denciar las relaciones de orden entre cantidades. Por
ejemplo, tarjetas con tantos cuadros como indica el
numero.

NUMEROS ORDINALES TEMA COMPLEMENTARIO
Hableles a los estudiantes acerca de las caracteristicas y
utilidades que tienen los nimeros ordinales. Por ejemplo:

e Sirven para establecer un orden o una posicién de
objetos, seres y situaciones.

e Se escriben con las mismas cifras que se utilizan para
contar objetos, pero se les agrega un punto y un
signo especial (°) a la derecha.

e Se utilizan mucho en la vida diaria, por ejemplo, en
las competencias deportivas, para saber la posicién
que ocupa cada nifio en una fila, etc.

SUGERENCIAS PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
Haga de la resoluciéon de problemas el mejor de los
retos de la actividad matematica.

Explique a los estudiantes situaciones aditivas de
composicion, en las cuales van a componer los nime-
ros hasta el 9 y analizar situaciones en las que hay dos
partes que al ser unidas formaran un todo.

I http://www.egiptologia.com/egipt
para ninos.htlm
J http://www.elhuevodechocolate.com




Los numeros hasta el 99

Punto de partida

Invite a los nifios a que respondan si les gustaria con-
tar ovejas para dormir mejor. Explore las ideas que les
genera la pregunta y los temas que van a aprender.

Oriéntelos para que relacionen los titulos de la
unidad con los que se presentan en la seccién ;Qué
vas a aprender?

Tenga en cuenta que los conceptos que se trabajaran
en esta unidad permitirdn a los estudiantes ampliar el
conjunto numérico hasta 99 y confirmar que las mate-
maticas les ayuda a descubrir y cuantificar las maravi-
llas de su entorno.

Repase con los nifos la lectura y escritura de los nd-
meros hasta el 10 e invitelos a acompanar a contar las
frutas que lleven al salén de clase.

Competencias lectoras

Fijar un objetivo de lectura motivara a los nifios y les
hara buscar una estrategia adecuada para conseguir-
lo. Pidales a los estudiantes que lean en voz alta algin
texto corto sobre los suefios y que asocien la lectura
con su realidad, permitiendo que algunos de los ni-
fios comenten experiencias con respecto a sus sue-
fios. Para ver en qué medida comprendieron el texto,
puede realizarles algunas preguntas que refuercen las
competencias interpretativa, argumentativa y propo-
sitiva.

Sugerencias didacticas

NUMEROS HASTA 19 (PAGs. 26 - 27)

Practique el conteo de objetos. Para ello, puede pre-
sentarles a los nifos 19 fichas de cartulina, revueltas
de tal manera que no haya uniformidad y que el con-
teo no se pueda hacer tan facilmente.

Es importante que los niflos aprendan a hacer
una valoracién de su desemperfio. Durante el

desarrollo de algunas de las actividades propuestas

en la unidad, invite a sus estudiantes, a través de
preguntas especificas, a observar sus fortalezas

y dificultades en los conceptos trabajados y a
proponer estrategias para superar las dificultades.
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Observe lo que hacen los nifos. Es posible que algu-
nos empiecen a ordenar las fichas y descubran estra-
tegias de conteo. Oriéntelos para que formen dece-
nas y relacionen esto con el sistema decimal de nu-
meracién. Puede aprovechar el trabajo con material
concreto, como el mecano, para que los niflos armen
torres de fichas. Digales que para este juego, ninguna
torre puede tener més de diez fichas y pidales que
formen torres utilizando 17, 15, 19, fichas.

ORDEN DE NUMEROS HASTA EL 19 (PAGs. 28 - 29)

Lea en voz alta el ejemplo y el recuadro conceptual
presentado en el libro. Propéngales a los nifios que
comparen dos nimeros teniendo en cuenta el ejem-
plo analizado. Asignele a cada nifio un nimero del 1
al 19. Puede realizar tarjetas que tengan estos nime-
ros y pegarselos en la espalda. Luego, dé érdenes re-
lacionadas con el orden de los nimeros mediante el
juego "“El capitén dice que...” Por ejemplo:

a. El capitan dice que los nifios que tengan un nimero

menor que 19 se pongan de pie ...

b. El capitan dice que los nifios que tengan un nimero
mayor que 7 salten en un pie.

ADICION DE NUMEROS HASTA 19 (PAGs. 30-31)

Expliqueles a los nifios el significado de los signos
"+" e "=". Presénteles adiciones escritas tanto de
manera vertical como horizontal, para que se relacio-
nen con la escritura del algoritmo.

Es importante que para resolver adiciones, los nifios
puedan valerse de material concreto, como &bacos,
lapices de colores, tapas, piedritas, o simplemente el
conteo de los dedos.

Aproveche la valoracién que cada nifio haga de
su desempefio para que reflexionen sobre las
dificultades que se pueden presentar para realizar
ciertas actividades, recuérdeles que no todos
aprendemos igual ni al mismo tiempo.

Pidales que comenten cémo se sienten cuando no
comprenden tan rapido como otros comparieros.
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SUSTRACCION DE NUMEROS HASTA 19 (PAGs. 32-33)

Analice con los nifics el ejemplo presentado en el li-
bro y otros que se asocien a la sustraccién. De esta
manera irén interpretando los diferentes significados
de esta operacion.

Pidales a los niflos que cuenten en voz alta a medida
que usted va introduciendo cuatro monedas o tapas
en un tarro. Luego, pregunteles cuadntas mas debe
guardar para completar 7. Cambie las cantidades y
realice varias veces el mismo ejercicio. Observe las
respuestas de los nifos y los procedimientos que tu-
vieron en cuenta para obtenerlas.

Después, puede escribir en el tablero la sustraccion
asociada a la actividad anterior y explicar cémo se

" "

leen los signos “—" e "=

DECENAS COMPLETAS (PAGS. 34 - 35)

Escriba en el tablero las decenas completas del 10
al 90. Pregunteles a los nifios qué tienen en comun
estos nUmeros (todos tienen el 0 en las unidades).
Puede utilizar una bolsa en la que haya diez tapas y
un grupo de diez tapas sueltas y preguntarles si hay la
misma cantidad en la bolsa que en el grupo de tapas
sueltas. Después preglnteles cuantas tapas se nece-
sitarian para completar tres decenas, y seis decenas.
Hégales notar la importancia de usar el cero para es-
cribir las decenas completas.

NUMEROS HASTA 99 (PAGs. 36 -37)

Previamente puede conseguir cantidades grandes de
objetos, como tapas de gaseosa, palos de paleta, ca-
nicas, botones etc. Entregue cada grupo de objetos
a un grupo de nifios y pidales que los organicen y los
cuenten. También pueden practicar la descomposi-
cién de ndmeros en unidades y decenas, para hacer la
respectiva descomposicion en el dbaco. Expliqueles
el valor posicional de la cifra que ocupa el lugar de las
decenas para que puedan desarrollar facilmente los
ejercicios correspondientes.

El conteo de objetos también se puede realizar en
coro para parcticar la secuencia numérica hasta 99.
Observe si los nifios han automatizado el conteo, pi-
diéndoles que continlen contando a partir de dife-
rentes nUmeros.

ADICION DE NUMEROS HASTA 99 (PAGs. 38 - 39)

Analice con los nifios el ejemplo presentado en el li-
bro y hagales ver que en esta situacién el concepto de
adicion se asocia a la unién de varios elementos.
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Puede reforzar el trabajo representando las cantidades
que se suman en el dbaco. Por ejemplo, para sumar 32
+ 26, hagales ver cémo se descomponen en unidades
y decenas cada numero y el resultado.

@ @
312

+ | 2|6
518

i Cuéntas fichas hay en cada columna? ;Cudl es el re-
sultado de la adicion?

Indiqueles la forma de representar una adicién tanto
vertical como horizontal.

SUSTRACCION DE NUMEROS HASTA 99 (PAGS. 40 - 41)
Relacione el concepto de sustracciéon con algunas
ideas a partir de la manipulacién de objetos reales.
Plantee situaciones, como quitar elementos de un
grupo, buscar la cantidad que falta para completar
otra, etc.

Muestre situaciones sencillas que se relacionen con la
accion de restar. Estas situaciones puede presentarlas
inicialmente de manera oral o gréfica, y luego escribir
su respectiva representacién en el tablero.

Ponga énfasis en la ubicacién de las cifras en la sus-
traccién vertical. Para ello, puede proponer que calcu-
len la diferencia entre un nimero de dos cifras y otro
de una.

RESOLUCION DE PROBLEMAS (PAGS. 42 - 43)

Pidales a los niflos que lean varias veces el enunciado,
de manera que diferencien los datos y la pregunta.
Guielos para que escriban los datos en la casilla co-
rrespondiente de la tabla. Invitelos a concebir un plan
teniendo en cuenta que el texto del enunciado pre-
senta una secuencia temporal que parte de una can-
tidad inicial, la cual se ve modificada en el tiempo por
una accion determinada que da origen a una cantidad
final.

) http://www.amolasmates.es/flash/
granja/granjamatematicas. html.



PENSAMIENTO NUMERICO

En esta unidad, destinada al desarrollo del pensamiento numérico, se
continda la ampliacién del sistema numérico a partir de la construccién
del concepto de centena, del conteo de centenas completas, de la
lectura y escritura de nimeros de tres cifras y del establecimiento de
relaciones de orden entre ellos. Ademas, se refuerzan los algoritmos

de la adicidon y la sustraccién con nimeros de tres cifras, y su aplicacién
en la resolucion de problemas. )

N

ESTANDARES PROCESOS INDICADORES

Describo, comparo y cuantifico situaciones RESOLUCION DE PROBLEMAS Suma decenas completas.
con nimeros, en diferentes contextos y con i i i .

di ' . y Seleccionar y aplicar estrategias Identifica la centena como una
Iversas representaciones. para la resolucién de situaciones unidad de orden superior en el
Uso representaciones principalmente cotidianas en las que tenga sistema decimal de numeracion.

concretas y pictoricas, para explicar el valor que hacer uso de adicion y la .
S ; Iy sustraccion Lee y escribe correctamente los
de posicién en el sistema de numeracion :

decimal numeros del 0 al 999.
ecimal. COMUNICACION
Descompone en centenas,

decenas y unidades los nimeros
de tres cifras.

Reconozco propiedades de los nimeros Expresar y justificar el valor de
(ser par, ser impar, etc.) y relaciones entre posicion de una cifra en un
ellos (ser mayor que, ser menor que etc.) ndmero.

en diferentes contextos. Compara los nimeros hasta 999.

EJERCITACION
Resuelvo y formulo problemas en Calcular y estimar sumas y Muestra habilidad en el célculo
situaciones aditivas de composicion y diferencias. de sumas y diferencias con

transformacién. nameros de tres cifras.
MODELACION

Resuelve problemas sencillos
aplicando los algortimos de la
adicién y la sustraccién.

Uso diversas estrategias de célculo
(especialmente célculo mental) y de
estimacién para resolver problemas en
situaciones aditivas y multitplicativas.

Dominar los algoritmos para

el célculos de sumas y de

diferencias o para establecer

relaciones de orden.
RAzoNAMIENTO

Interpretar en situaciones reales
los diversos significados de la
adicion y de la sustraccién.

TECNOLOGIA

Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas.
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RESOLUCION DE PROBLEMA

ESTRATEGIA SUGERIDA

En esta unidad se plantean situaciones aditivas de
igualacion. Comente con los nifios que en este tipo
de problemas se parte de una cantidad inicial la
cual se toma como referencia para averiguar por
otra a partir de la adicién o de la sustraccién. Lea
con los nifos el texto de un problema y ayudeles a
identificar los elementos que se comparan y cémo,
a partir de los datos conocidos se puede averiguar

GU

SE

CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Presente a los nifnos una evolucién de las diferen-
tes herramientas para calcular que ha utilizado
la humanidad a lo largo del tiempo. Inicialmente
haga referencia a los dedos de las manos y la difi-
cultad que se tuvo con ellos cuando los conjuntos
eran muy grandes.

El trabajo con el dbaco los invita a ganar habilidad
en el célculo de adiciones con nimeros de tres ci-
fras. Invitelos a calcular sumas en él.

el valor de los desconocidos.

CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS

© Adicién de decenas © Reconocimiento de las
completas centenas hasta 900.

ACTITUDES

© Comprension de la
importancia de los
nimeros en la vida

CARTILLA

© Para reforzar los conceptos
trabajados en el capitulo
puede invitar a los nifios
a desarrollar la totalidad
o parte de los siguientes

© Sustraccién de decenas Lectura y escritura de ne
completas ndmeros de hasta tres cotidiana.
cifras. © Reconocimiento de

© La centena

L, : ; talleres:
© Centenas completas * Descomposicion de la Importancia de l.as. ,
L NG hasta 999 nUimeros en centenas, operaciones de adicion Taller 7
Cumeros .e,as Z . decenas y unidades. y slustracaon para La biblioteca
- Comparacién de nimeros , solucionar situaciones
P © Orden de los nimeros de Taller 8

hasta 999 reales.

mayor a menor, o viceversa. Fiestas del colegio

© Valoracion de
los sistemas de
representacioén, como el
dbaco y la calculadora.

© Adicion y sustraccién de

© Suma y resta de nimeros
centenas completas

e ) de tres cifras.
© Adicién de nimeros de tres

cifras

Solucién de situaciones

B ] aditivas. loracié |
 Sustraccién de nimeros de * Valoracion del aporte

tres cifras de las matemaéticas
a otras ciencias del
conocimiento.

TECNOLOGIA

© Ildentifico y utilizo artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas.
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PENSAMIENTO NUMERICO

Por otra parte, la unidad se centra en el dominio de los algoritmos de
la adicion y la sustraccidon con nimeros de dos y tres cifras, cuando es
necesario reagrupar o desagrupar unidades de un orden en otro. De
esta manera se refuerza el entendimiento de las normas que rigen el
sistema decimal de numeracion.

La parte final hace especial énfasis en el anélisis y solucién de situacio-
nes aditivas que requieran de la adicién, de la sustraccién o de ambas
operaciones.

o J

ESTANDARES PROCESOS INDICADORES

Describo, comparo y cuantifico situaciones RESOLUCION DE PROBLEMAS Agrupa unidades en decenas y
con nimeros, en difgrentes contextos y con Utilizar estrategias y decenas en centenas.

diversas representaciones. procedimientos adecuados para Desagrupa centenas en decenas
Resuelvo y formulo problemas en resolver situaciones aditivas. y decenas en unidades.

situaciones aditivas de composicién y COMUNICACION

o, Resuelve adiciones con
transformacién.

Expresar las diferentes formas reagrupacion o sin ella.
Reconozco propiedades de los nimeros en que se puede componer o
(ser par, ser impar, etc.) y relaciones entre descomponer un nimero.
ellos (ser mayor que, ser menor que), en
diferentes contextos.

Resuelve sustracciones con
desagrupacion o sin ella.

EJERCITACION
Resuelve problemas con

: . . Calcular y estimar sumas y operaciones combinadas.
Uso diversas estrategias de célculo diferencias.

(especialmente célculo mental) y de
estimacién para resolver problemas en
situaciones aditivas y multiplicativas. Encuentra semejanzas
y diferencias en los
procedimientos para calcular
sumas y diferencias.

MODELACION

RAZONAMIENTO

Trabajar estratégicamente
utilizando habilidades de
razonamiento al analizary
resolver situaciones aditivas.

TECNOLOGIA

Identifico y describo artefactos que se utilizan hoy y que no se empleaban en épocas pasadas.

Observo, comparo y analizo los elementos de un artefacto para utilizarlo adecuadamente.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS (PAGS. 78 -79)
ESTRATEGIA DESARROLLADA
En esta unidad se plantean situaciones aditivas

GU

SE

CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD (PAGS. 80 - 81)
Se presenta a los nifios la evolucion de los simbo-
los de las operaciones a lo largo del tiempo.

de igualacion. Haga copia de monedas y billetes
y represente con los nifios la situacién planteada
en el esquema. De esta manera evidenciarédn una
de las situaciones en las que a una cantidad ini-
cial (dinero que tiene Catalina) se le debe sumar
una cantidad de referencia ($ 355) para igualar esta
cantidad con el dinero que tiene Angela.

El trabajo con el dbaco los invita a ganar habilidad
en el célculo de sustracciones con nimeros de tres
cifras. Invitelos a calcular diferencias en él.

CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS ACTITUDES CARTILLA

© Reagrupacién de unidades © Reagrupacién de unidades =+ Comprensién de la  Para reforzar los conceptos
en decenas en decenas y decenas en importancia de los trabajados en la unidad

- Adicién con reagrupacién centenas. ndmeros en la vida puede invitar a sus
con nimeros de dos cifras © Célculo de sumas'y cotidiana. estudiantes a desarrollar

- Reagrupacién de decenas diferencias de nimeros de | © Reconocimiento de el taller 10, E/ transporte
en centenas tres cifras. la importancia de las escolary los talleres de

operaciones de adicion comprension lectora.

y sustraccion para
solucionar situaciones
reales.

© Desagrupacion de
centenas en decenas y de
decenas en unidades.

© Adicion con reagrupacion
con numeros de tres cifras

© Adicidn con tres sumandos

© Resolucion de situaciones
aplicando dos o mas
operaciones matematicas.

- Desagrupacién de decenas
y de centenas

© Valoracion de
los sistemas de
representacion, como el
dbaco y la calculadora.

© Sustraccion con
desagrupacién con nimeros

de dos vy tres cifras © Gusto por el rigor y el

orden en la presentacion
y la comunicacién de
resultados.

© Operaciones combinadas

FORMACION EN VALORES

 Invite a los nifios a valorar el tiempo libre y al desarrollo de aficiones como la lectura para un uso correcto del mismo.
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Los nimeros hasta 999
Punto de partida

Establezca turnos para que los nifios lean los titulos
presentados en la seccion ;Qué vas a aprender?

Escriba los titulos en el tablero y oriéntelos para que
expresen sus opiniones acerca de lo que creen que se
va a trabajar en la unidad. Analice si para ellos, el tér-
mino centena tiene algun significado o es totalmente
nuevo.

Haga juegos verbales para descomponer nimeros y
proponga una penitencia para quien se equivoque.

Invitelos para que ellos busquen penitencias diverti-
das y asi hacer mas ameno el aprendizaje.

Competencias lectoras

Alo largo de la lectura, el lector elabora predicciones
sobre el texto y las pone a prueba. La estrategia del
autocuestionamiento permitird que los nifos pongan
en practica este proceso.

Sugiérales que tapen parte de la lectura dejando al
descubierto el primer renglén. Léalo en voz alta vy,
después, preglnteles a cuél de estas cuestiones creen
que encontraran respuesta en el siguiente renglén:

e ;Qué lugar visitaron los nifos de primer grado?

e ;Qué tomaron de desayuno los nifilos de primer
grado?

Deje que los nifios pongan en comun sus opiniones.
Después, termine la lectura y ayldeles a ver si tuvie-
ron razén o no.

A continuacién, formuleles las preguntas planteadas
en el texto y converse con ellos sobre la forma cémo
se organizan y componen las centenas. Cuente con
ellos los chocolates de la bandeja.

Procure que la realizacion de algunas de las
actividades planteadas en la unidad se realicen
en grupo, de manera que los nifios se den apoyo
y comenten entre ellos su desempefio ante las
mismas.
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Sugerencias didacticas

ADICION DE DECENAS COMPLETAS (PAGS. 46 - 47)
Elabore 20 tarjetas en cartulina, similares al siguiente:

Divida el grupo en dos equipos y proponga un con-
curso sencillo. Por ejemplo, que un representante de
cada equipo calcule la cantidad de puntos de dos
grupos de tarjetas que usted diga (procure que no
se pase de 100). El primero que lo calcule bien, gana
una decena de puntos. A medida que avanza el juego,
pregunteles: ;Cuéantas tarjetas ha ganado el equipo?
; Cuéntos puntos han acumulado?

SUSTRACCION DE DECENAS COMPLETAS (PAGS. 48 - 49)

Este tema le ayudara a desarrollar estrategias de cal-
culo mental. Para cumplir el objetivo, es conveniente
que coloque varios ejemplos similares al siguiente:

7 - 3 = 4

N~

70 — 30 = 40
LA CENTENA (PAGS. 50 - 51)

Pidales a los estudiantes que representen en un aba-
co el nimero 99. Digales que el nimero 100 es 1 mas
que 99, y que afiadan una ficha en las unidades.

Recuérdeles que en el sistema de numeracién que
trabajamos no podran haber méas de nueve fichas en
cada casilla. Oriéntelos para que reemplacen las diez
unidades por una ficha en las decenas. Como en este
caso se completan diez fichas en las decenas, digales
que reemplacen las diez decenas por una ficha en las
centenas.

Hégales notar que al representar el nimero 100 se uti-
liza una sola ficha, y que su descomposicidén es: una
centena, cero decenas y cero unidades.

Dialogue con los nifios sobre el comportamiento
que deben tener en las salidas pedagdgicas y sobre
la forma que deben agradecer a las entidades que
les permiten su visita.
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CENTENAS COMPLETAS (PAGS. 52 -53)

Expliqueles que asi como las unidades se agrupan
para formar decenas, también las decenas se agru-
pan para formar centenas. Utilice material didactico,
como los bloques multibase, para representar dife-
rentes agrupaciones. Por ejemplo, entrégueles doce
modelos de decenas y pregunteles cuéntos grupos
de diez se pueden formar. Entrégueles seis decenas
mas, y pregunteles cuantas decenas més se necesita-
rian para formar dos centenas.

Recélqueles la manera en la que se leen las centenas
completas, analice con ellos que tan solo dos de las
centenas completas se leen sin agregar la terminacién
—cientos (cien y quinientos).

NUMEROS HASTA 999 (PAGS. 54 - 55)

Practique con los estudiantes la descomposicion y
composicion de numeros en unidades, decenas y
centenas. Puede utilizar material concreto, como los
bloques multibase o el dbaco.

Otro aspecto importante de la comprensién de los
numeros es su lectura y escritura. Los estudiantes tien-
den a confundir la escritura de nimeros como 901 &
304, porque olvidan la importancia del O. Practique el
dictado de nimeros y observe cuéles son las principa-
les dificultades que los nifios presentan en este tema,
para que pueda proponer las actividades de refuerzo
que més les convengan.

COMPARACION DE NUMEROS HASTA 999 (PAGS. 56 - 57)

Ubique en el tablero algunos cartones con ndmeros
de tres cifras, de tal manera que algunos tengan la
misma cifra en las centenas y en las decenas, y otros
que se igualen solo en las centenas.

Por turnos, los nifos pasaréan a clasificar los nimeros
siguiendo algunas instrucciones, como por ejemplo:

e Forma un grupo con todos los nimeros que tienen
la misma cifra en las centenas.

Otro nifio puede formar subconjuntos de los grupos
anteriores, con los nimeros que tienen las mismas ci-
fras en las centenas y las decenas. Cuando los nime-
ros estén clasificados, expliqueles que para ordenar-
los tienen que comparar siempra las cifras que ocu-
pan la misma posicion.

ADICION Y SUSTRACCION DE CENTENAS COMPLETAS
(PAGS. 58 - 59)

Elabore tarjetas que tengan escritas centenas com-
pletas y guérdelas en una caja. Pidale a uno de los
ninos que saque dos tarjetas y que sume las centenas
que hay en ellas. En cada caso, escriba en el table-
ro la operacion realizada. Cuando haya escrito varios
ejemplos, pidales que expliquen el procedimiento
que siguieron para calcular las respuestas. De la mis-
ma manera, proponga ejercicios para la practica de la
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sustraccién de centenas completas.

ADICION DE NUMEROS DE TRES CIFRAS (PAGS. 60 - 61)

Es importante que los nifios se enfrenten a diferentes
tipos de problemas mateméticos e interpreten las si-
tuaciones aditivas a las que se pueden enfrentar. Por
eso, plantéeles problemas sencillos, por ejemplo:

e Camilo tiene $585 en un bolsilloy $ 210 en el otro.
iCuénto dinero tiene en total?

e Camilo tiene $585 y Laura tiene $210 méas que él.
i Cuénto dinero tiene Laura?

e Camilo tiene $210 menos que Laura. Si Camilo tie-
ne $585, jcuédnto dinero tiene Laura?

Observe las soluciones que dan los nifios en cada
caso y las dificultades que se presentan.

SUSTRACCION DE NUMEROS DE TRES CIFRAS (PAGS. 62 - 63)

Es importante que los nifios comiencen a identificar
la relacién que existe entre la adicién y la sustraccion.
Plantéeles situaciones como la siguiente:

250 + 7 = 389

Luego, muéstreles la sustraccién asociada y pidales
que la resuelvan, para que reemplacen el valor que
obtienen en la igualdad anterior.

389 — 250 =7
Presénteles otras situaciones similares y observe si los

nifios logran establecer la asociacién con el ejercicio
anterior.

SUGERENCIAS PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

Explique a los ninos cémo resolver situaciones aditi-
vas de igualacién, en las cuales van a encontrar un nd-
mero a partir de la comparacién de un nimero dado
por exceso o defecto con otro.

Expliqueles que para entender los enunciados y antes
de concebir un plan para su solucién, es necesario leer
dos o mas veces la situacién que plantea. Animelos a
darse apoyo unos a otros.

Jhttp://www.vedoque.com/
juego.php?j=naves-calculo.
swf&ancho=600&alto=450



Practica de la adicién y la sustraccion

Punto de partida

Para ayudar a los nifios a identificar el trabajo que rea-
lizaran en la unidad:

e L ea en voz alta el titulo.

e Pidales que observen la ilustracién y que piensen si
el titulo se relaciona con los elementos que ven en
ellay de qué manera.

e Establezca turnos para que lean los titulos presenta-
dos en la seccidon ;Qué vas a aprender?

e Sugiérales que revisen las paginas de la unidad y
analicen si guardan alguna relacion con el titulo.

Divida el curso en dos grupos y organice un concurso
de habilidad en el céalculo de sumas y diferencias.

Competencias lectoras

Es importante que los nifios se relacionen con la lec-
tura de diferentes tipos de textos, como historias fa-
bulosas, trucos, recetas de cocina, textos escolares,
diccionarios, enciclopedias, etc.

e Pidale a uno de los nifios que lea un texto de los
mencionados anteriormente. Después, invitelos a
proponer y resolver algunas preguntas relacionadas
con el texto.

e Plantéeles una pregunta que resulte interesante y
que guarde relacién con el tema de la lectura.

e Propdngales que busquen la informacion en un tex-
to o que le pregunten a una persona.

e Después, pueden hacer una puesta en comuin de las
respuestas obtenidas y explorar las respuestas de
cada nifo.

Aproveche la finalizacidon de esta unidad para
comprobar el avance de todos los nifios y si han
adquirido las competencias y saberes que le
permitan ser promovidos. Disefie estrategias de
apoyo y seguimiento para quien lo necesite.
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Sugerencias didacticas

REAGRUPACION DE UNIDADES EN DECENAS (PAGS. 66 - 67)

Recuerde con los nifios las equivalencias que se esta-
blecen en el sistema decimal de numeracién. Ayddese
del dbaco.

10 unidades = una decena
10 decenas = una centena

Invitelos a formar parejas para que representen y unan
dos niimeros de unidades dados por usted y agrupen
las decenas cuando sea necesario. Muestre en el ta-
blero algunas de las representaciones.

REAGRUPACION DE DECENAS EN CENTENAS (PAGS. 68 - 69)

Invitelos a realizar el trabajo de Gustavo y Marcela
pero con otras cantidades.

Héagales caer en cuenta que cuando se tienen mas
de diez decenas, estas se reagrupan para formar una
centena.

Invitelos a sumar decenas completas y a indicar los
casos en los que deben reagrupar decenas en cente-
nas. Represente cada suma en el tablero hasta que la
necesidad de reagrupar en algunos casos quede claro
para todos los nifos.

ADICION CON REAGRUPACION CON NUMEROS DE TRES
CIFRAS (PAGS. 70 - 71)

Proponga una actividad en la que por turnos, puedan
participar todos los nifios. Es necesario que cada nifio
tenga a la mano papel y lapiz, para realizar las adicio-
nes que se indican.

Pregunteles a los nifios si les gusta leer; hableles de
la importancia que tiene la lectura y expresar ideas
con claridad y escuchar las opiniones de los demés.
Hégales saber cémo la lectura ayuda al desarrollo
de estas habilidades.

PROYECTO SE, EDICION ESPECIAL © EDICIONES SM



Dibuje o coloque sobre el piso un cuadro de cuatro
columnas y cinco filas. En cada casilla escriba un nu-
mero de dos o tres cifras. Cada niflo debe lanzar dos
tapas y sumar los nimeros en los que cayeron. A me-
dida que transcurra el juego, realice preguntas como:
;Quién ha obtenido el resultado mayor? ;Y el menor?
En algunos de los casos, jdos tapas cayeron en la mis-
ma cantidad?

DESAGRUPACION DE DECENAS Y DE CENTENAS (PAGS. 72 -73)

Lea con los nifios el ejemplo presentado en el libro
y pregunteles la razén por la cual la profesora desa-
grupd uno de los talonarios. Invitelos a representar la
desagrupacién de un talonario (centena) en diez gru-
pos (decenas).

Pregunteles por otras situaciones en las que es ne-
cesario realizar desagrupaciones de centenas o de
cenas. Por ejemplo: jQué puede hacer el dependien-
te de una tienda para vender siete chocolatinas a un
cliente, si estas vienen exclusivamente en cajas de
diez unidades?

SUSTRACCION CON DESAGRUPACION CON NUMEROS DE TRES
CIFRAS (PAGS. 74 - 75)

Puede utilizar pelotas de pimpdn con los nimeros del
0 al 9, en tres cajas marcadas con las palabras “cente-
nas”, “decenas” y “unidades”. Pidales a uno de los ni-
fios que saque una pelota de cada caja y que escriba
en el tablero el nimero que se formé. Vuelva a intro-
ducir las pelotas en la caja respectiva. Luego, pidale a

otro nifio que realice el mismo ejercicio.

Cuando los dos nimeros estén en el tablero, indique-
les a todos los nifios que resten el nimero menor del
mayor y que comparen las respuestas obtenidas. Si se
presentan equivocaciones, recuerde la necesidad de
desagrupar en algunos casos y refuerce el algoritmo
para el célculo de diferencias.

OPERACIONES COMBINADAS (PAGS. 76 - 77)

Lea el problema del ejemplo y expliqueles a los nifios
que para resolver algunos problemas, van a necesitar
hacer dos operaciones.

Observe y analice las respuestas y los razonamientos
descritos por los nifios. Hagales ver que para resol-
ver este tipo de situaciones deben hallar primero res-
puesta a la primera pregunta para que les quede facil
hallar la segunda.

TEMAS COMPLEMENTARIOS
ADICION CON REAGRUPACION CON NUMEROS DE DOS CIFRAS
El nivel de complejidad de la adicién aumenta cuan-
do se deben realizar reagrupaciones. Utilice material
concreto para evitar dudas en la comprensién y me-
canizacion del algoritmo. Tenga en cuenta que lo mas
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importante es que los nifios puedan resolver proble-
mas de tipo aditivo. Para ello, debe tomar casos del
entorno real y orientarlos, mediante preguntas, para
que deduzcan el tipo de operacién que deben realizar
para resolver cada problema.

ADICION CON TRES SUMANDOS

Puede empezar escribiendo una adiciéon de tres nu-
meros en el tablero. Permita que los nifios encuentren
similitudes entre este tipo de adicién y las de dos nu-
meros. Luego, pregunteles cdmo creen que se deben
sumar estas cantidades. Después, resuelva la adicién
explicando en voz alta cada uno de los pasos.

SUSTRACCION CON DESAGRUPACION CON NUMEROS DE DOS
CIFRAS

Tenga en cuenta que en este tema el grado de com-
plejidad estd dado por la necesidad de desagrupar
decenas.

Recuérdeles a los nifios la ubicacion correcta de los
términos de la sustracciéon cuando se trata de nime-
ros con diferente nimero de cifras.

Insista en que para restar se debe empezar por las
unidades y que si la cifra de las unidades del minuen-
do es menor que la del sustraendo es necesario des-
agrupar una decena. Esté pendiente de dar apoyo a
quien presente alguna dificultad.

RESOLUCION DE PROBLEMAS (PAGS. 78 - 79)

Recuérdeles a los nifos que en toda actividad de
aprendizaje es necesario leer con atencién las instruc-
ciones y que en esta unidad se resolveran situaciones
aditivas de igualacion, las cuales incluyen un compa-
rativo de igualdad (tantos como..., igual que...). Estas
son situaciones en las que se da al mismo tiempo un
problema de cambio y otro de comparacién, dicho de
otra manera, una de las cantidades debe modificarse
o se modifica creciendo o disminuyendo para llegar a
ser igual a la otra cantidad.

U http://www.profesorenlinea.cl/
primysgdo/educacionmatematica/
operacionesaritmeticas/sumar/

sumar.html.




PENSAMIENTO ESPACIAL

Esta unidad, orientada al desarrollo del pensamiento espacial, se inicia
con un blogue en el que se trabajan las relaciones espaciales arriba -
abajo, cerca - lejos, encima - debajo, izquierda - derecha, delante - de-
trés, dentro - fueray en el borde. En seguida, se caracterizan y clasifican
sélidos y figuras geométricas, teniendo en cuenta sus componentes y
elementos. En cuanto a los sélidos, se trabajan los prismas, cubos, pira-
mides y cuerpos redondos. Con respecto a las figuras geométricas, se
da prioridad a la identificacién de rectangulos, cuadrados, tridngulos y
circulos.

N J

ESTANDARES PROCESOS INDICADORES

Represento el espacio circundante para RESOLUCION DE PROBLEMAS Identifica las posiciones de
establecer relaciones espaciales. Resolver situaciones cotidianas diferentes objetos y representa

Diferencio atributos y propiedades de relacionadas con la ubicacion de algunas de ellas.

objetos tridimensionales. los objetos en el espacio. Reconoce la posicién de los
objetos con respecto a un punto

Dibujo y describo cuerpos o figuras ComunNicacION .
de referencia.

tridimensionales en distintas posiciones y Describir situaciones reales
tamanos. que determinen relaciones Identifica el o los objetos que

= . espaciales. ocupan una posicién particular.
Identifico si a la luz de los datos de un P P P P

problema los resultados obtenidos son o EJERCITACION Identifica algunos sdlidos

no razonables. Establecer relaciones espaciales geometricos.
entre los elementos del entorno. Reconoce algunas figuras

MODELACION geométricas.

Identificar semejanzas y Clasifica sélidos y figuras segun
diferencias entre los objetos sus caracteristicas comunes.
del entorno y los sélidos
geométricos.

Identifica los sélidos con los que
puede dibujar determinadas
RAZONAMIENTO figuras planas.

Identificar puntos de referencia
para el establecimiento
adecuado de relaciones
espaciales con los objetos del
entorno.

COMPETENCIAS CIUDADANAS
CONVIVENCIA Y PAZ

Comprendo que mis acciones pueden afectar a la gente cercana y que las acciones de la gente cercana pueden
afectarme a mi.

48 GUIA DOCENTE



RESOLUCION DE PROBLEMAS

ESTRATEGIA SUGERIDA

Con esta seccién busque acercar a los nifos al
anélisis de la cotidianidad para que a partir de la
observacion logren resolver situaciones a los que
se ven enfrentados. Motivelos para que a partir de
unas pistas dadas, determinen la forma de organi-

GU

SE

COMPETENCIAS CIUDADANAS

El anélisis de una situacién en la que se presenta la
elaboracién de un trabajo en el aula permite que
los nifios reflexionen sobre la necesidad del respe-
to de unos a otros y a que vean que bajo ninguna
circunstancia deben discriminar a sus comparieros.

Aproveche para dialogar con los nifios y las nifas

zar datos, como por ejemplo un grupo de amigos

- sobre las diferencias personales y familiares, y so-
que va al cine.

bre la igualdad en las tareas de la casa por encima
del género y hagales notar la importancia de res-
petar a cada persona sin importar sus diferencias
fisicas o de creencias.

APRENDER A APRENDER

Indiquele a los nifos cdmo elaborar figuras simé-

tricas. A través de esta experiencia los niflos de-

sarrollan habilidad para anticipar respuestas y para
k identificar este tipo de figuras.

CONCEPTOS
© Arriba - abajo

PROCEDIMIENTOS

© Ubicacion de objetos
segun condiciones
establecidas.

ACTITUDES

© Reconocimiento del valor
que tiene el dominio de
las relaciones espaciales
en la vida cotidiana.

CARTILLA

 Para reforzar los conceptos
trabajados en la unidad
puede invitar a sus
estudiantes a desarrollar
la totalidad o parte del
Taller 2: El plano del
colegio y establecer y trazar
alguna de las secuencias
para dibujar figuras sin
levantar el lapiz del papel
y sin repetir trazos que
aparecen en juegos, trucos
y curiosidades.

© Cerca - lejos

© Encima - debajo de
© Organizacién de objetos

teniendo en cuenta puntos -~ Aprecio del valor del de
de referencia. las matematicas en la

* Identificacién de sdlidos en eleccion de juguetes.
los objetos del entorno. © Aprecio de las
posibilidades de
expresion artistica que
ofrecen los sélidos y las
figuras geométricas.

“ lzquierda - derecha

© Delante - detras

© Dentro de - fuera de - en el
borde

© Prismas, cubos y piramides

© Clasificacion de figuras

 Cilindros y conos geométricas.

 Figuras planas “ ldentificacién y dibujo de

figuras planas.

© Ubicacion de personas con
referencia a objetos del
salon.

e
Lineas rectas y curvas * Respeto por la opinion

de los otros.

© Trazo de lineas rectas y
curvas.

FORMACION EN VALORES
© Asumo la realizacién de mis tareas con sentido de responsabilidad.
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PENSAMIENTO NUMERICO

Luego, se parte de la identificacion de rectas para que a partir de ellas
se tracen rectas horizontales y verticales y se identifiquen rectas parale-
las y perpendiculares. Es importante aprovechar el desarrollo de estos
conceptos para sensibilizar a los nifios acerca del uso de las matemati-
cas en el arte. )

ESTANDARES PROCESOS

INDICADORES

© Reconozco nociones de horizontalidad, RESOLUCION DE PROBLEMAS © |dentifica lineas.
verUcahdgd, pgralellsmg y © Representar elementos del * Identifica y traza parejas de
perpendicularidad en distintos contextos, entorno a partir de rectas. rectas paralelas.
y su condicion relativa con respecto a

diferentes sistemas de referencia. EJERCITACION © Traza lineas con direccién

© Trazar diferentes tipos de lineas horizontal o vertical.
y utilizarlas para representar
figuras del entorno.

© Desarrollo habilidades para relacionar
direccién, distancia y posicién en el
espacio.

© ldentifica y traza rectas secantes
y perpendiculares.
RAzoNAMIENTO

“ Identificar la mejor manera de

trazar rectas para representar un
determinado objeto del espacio.

PLURALIDAD, IDENTIDAD Y RESPETO A LAS DIFERENCIAS

© Identifico las ocasiones en que mis amigos o yo hemos hecho sentir mal a alguien excluyéndolo, burlandonos o poniéndole
apodos ofensivos.
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GUIA D MAESTRO
M P

SE MATEMATICAS PRIMARIA
RESOLUCION DE PROBLEMAS (PAGS. 106 - 107) trabajados en la unidad y para que experimenten
ESTRATEGIA DESARROLLADA coémo se puede pasar de dos a tres dimensiones.
Busque el desarrollo de habilidades para el trazo
de lineas y la representacion de figuras planas, lo COMPETENCIAS CIUDADANAS (PAG. 109)
cual requiere atencién y precision. El andlisis de una situacion cotidiana en la que

estudiantes de primer grado juegan con los cu-
bos construidos por ellos, permite que los nifios
reflexionen sobre la forma como las acciones de
otros nos afectan y nuestras acciones afectan a los
otros.

Si algln estudiante presenta dificultad, permitale
usar objetos que le ayuden en su desempefio.

APRENDER A APRENDER (PAG. 108)

Invite a los nifios a construir un cubo a partir de

una hoja de papel. Esta experiencia ofrece una ex-
k celente oportunidad para reforzar los conceptos

CONCEPTOS
© Las rectas

PROCEDIMIENTOS

© ldentificacién de rectas.

ACTITUDES

© Aprecio por las

CARTILLA

© En las secciones de juegos,

© Lineas paralelas © Clasificacion de rectas p05|b||!dades d? trucosy cunogdades pgdra
 Lineas verticales y segun su posicion. expresion artistica que encontrar varios ejercicios
: ofrece la utilizacién de que fortalecen el desarrollo
horizontales © Trazo de rectas con

lineas y puntos. del pensamiento espacial
de los nifios, a la vez que les
ofrece datos interesantes y

divertidos.

diferentes sentidos.
© Respeto por la opinién

© Resolucién de situaciones de los demas

con ayuda de la
representacion grafica.

FORMACION EN VALORES

© Reconozco la importancia de valorar las diferencias que tenemos los seres humanos y veo en ellas oportunidades de
crecimiento.
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Sélidos y figuras planas

Punto de partida

Después de observar la ldamina, invite a los nifos a que
conversen sobre la relacion con sus abuelos y sobre
sus juguetes favoritos. Aproveche el anélisis de la ima-
gen para mostrar la presencia de la geometria en los
elementos del entorno. Pidales que den ejemplos de
otros juguetes que se relacionen con los conceptos
geométricos que conozcan o que nombren objetos
del salén con formas parecidas a las de los juguetes
que ven en la ldmina.

Establezca turnos para que lean el listado de los te-
mas que van a trabajar en la unidad y pidales que co-
menten cudl les llama la atencién y por qué. Recalque
la importancia de participar en clase y de respetar el
turno de la palabra para no interrumpir ni dificultar la
comunicacién en el grupo.

Competencias lectoras

Recuerde que la lectura constituye una herramienta
esencial para el desarrollo de cualquier competencia
y que favorece el proceso de aprendizaje.

Oriente a los nifios para que lean el texto, primero de
manera individual. Luego propdéngales que por turnos
algunos nifos realicen la lectura en voz alta.

Alo largo de la lectura, invitelos a hacer predicciones
de lo que ella contiene, se les puede preguntar si tie-
nen sus Utiles dentro o fuera del salén de clase, nom-
brar objetos con las formas enunciadas e invitarlos a
que los describan.

Puede pedirles con anterioridad que lleven a la clase
juguetes que tengan formas como las que se van a
estudiar en la unidad.

Recuerde que los conocimientos se derivan no de los
objetos mismos, sino de su manipulacién y de la es-
tructuracién interna de su accion.

Recuerde que todo proceso educativo debe tener
presente la evaluacién y que la obtencién de
datos parciales sobre las competencias que van
desarrollando los estudiantes permite la toma de
decisiones (avanzar o retroceder en el programa,
cambiar estrategias quitar, simplificar o agregar
contenidos, etc.). Cada una de las actividades de
la unidad facilitard que haga este seguimiento y
describa con detalles los avances de cada nifio.
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ARRIBA — ABAJO (PAG. 84)

Extienda una cuerda en el salon y pida a los nifios que
pasen por encima de ella y luego stbala para que pa-
sen por debajo. Puede emplear la misma cuerda y pe-
dir a los niflos que lancen objetos arriba de la cuerda y
que pasen por debajo para recogerlos.

CERCA — LEJOS (PAG. 85)

Esta relacién se encuentra ligada al reconocimiento
de un punto de referencia. Por ello puede partir de
actividades previas como lanzar elementos a un balde
y luego pedir a los nifilos que sefalen el que quedd
mas lejos y el que quedd més cerca del balde.

ENCIMA DE — DEBAJO DE (PAGS. 86 - 87)

Los conceptos trabajados en este par de paginas pue-
de servirle para que invite a los nifios a la organizacién
del aula. Por ejemplo, puede aprovechar el momento
en el que los nifios tengan algunos de sus Utiles sobre
su puesto de trabajo, para pedirles que los nombreny
que los organicen teniendo en cuenta una indicacion
dada por usted. Por ejemplo: Todos los libros deben
estar encima de la mesa, o es mejor que las loncheras
estén debajo del estante de los juguetes...

IZQUIERDA - DERECHA (PAGS. 88 - 89)

Pidales a los nifios estampar sus manos sobre un oc-
tavo de cartulina y marcarlas con las palabras "izquier-
da” y "derecha”, para que le sirvan como punto de
referencia en actividades de ubicacién de los obje-
tos. Invitelos a salir del aula y organicelos en grupos
de cinco para que hagan filas horizontales. Hagales
preguntas como: ;Quién esta a la derecha de Isabel?
iQuién a la izquierda de Camilo?... Hagalos cambiar
de posicidn y repita las preguntas. Analice las res-
puestas y expliqueles sobre la relatividad de la posi-
cién con respecto a un punto de referencia.

Divida la clase en dos grupos. El primero se pondra
de cara al tablero y el segundo, detrés de cada
nifio, para manejarlo como una marioneta a quien
se le mueve el brazo derecho o el izquierdo a la
orden del profesor.

Al rato, cambiar los roles y comentar la importancia
de realizar actividades ludicas como proceso de
aprendizaje.
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PROYECTO SE, EDICION ESPECIAL © EDICIONES SM

DELANTE - DETRAS (PAGS. 90 -91)

Invite a los nifios a realizar un desfile de juguetes
similar al que se presenta en el libro y que fue orga-
nizado por Verdnica. Invitelos a que mencionen qué
juguete esta delante o detras de otro. Cambie de
punto de referencia y deje que los niflos construyan
frases del tipo: a esta detras de b, o ¢ estd delante
de b. Hagales ver cémo cambia la posicién al cam-
biar el punto de referencia.

Evite utilizar los términos “antes y “después” ya que
aunque parezcan similares a delante — detrés, ellos
hacen referencia a la ubicacion en el tiempo.

DENTRO DE — FUERA DE — EN EL BORDE (PAGS. 92 - 93)
Antes de realizar las actividades propuestas en el li-
bro invite a los nifios a expresar el lugar donde se
encuentran algunos objetos del colegio. Dibuje en
el tablero una linea curva cerrada e invitelos, por tur-
nos, a escribir letras o nimeros dentro, fuera o en
el borde de la linea. Observe el desempefio de los
nifios y dé refuerzo a quien lo necesite.

PRISMAS, CUBOS Y PIRAMIDES (PAGS. 94 - 95)

Pidales a los nifios que copien la silueta de una de
las bases del prisma y pregunte: jCuéntos lados
tiene la figura que obtuvieron? Luego, pidales que
cuenten sus caras laterales, de esta manera pueden
comenzar a relacionar este nimero con el nimero
de lados que hay en las bases.

Menciéneles que el cubo es un tipo particular de
prisma. Es el Unico prisma en el que todas las caras
son iguales. Propéngales que elaboren en plastili-
na o arcilla cubos de diferentes tamafios. Oriéntelos
para que perfeccionen los cubos, para que cada vez
se acerquen mas a la idea intuitiva de la congruencia
de las caras.

Es importante que los estudiantes exploren y com-
prendan cada uno de los elementos que conforman
a las pirdmides. Pidales que toquen los bordes, el
pico o punta superior, la base, las caras y las aristas.

Otra observacién que puede comentar con los nifios
es que tanto las pirdmides como los prismas no son
figuras planas, sino cuerpos que ocupan un espacio
aloancho, alolargoy alo alto.

CILINDROS Y CONOS (PAGS. 96 - 97)

Muéstreles a los nifios objetos en forma de cilindro y
de cono, para que puedan asociar estas formas con
los dibujos que se presentan en el texto.

Dibuje en el tablero diferentes prismas y preginte-
les a los nifios cuéles son las diferencias de aquellos
con el cono y el cilindro. Es importante que puedan
deducir que, al igual que los prismas, el cono vy el
cilindro ocupan espacio a lo ancho, a lo largo y a lo
alto. Pero que los prismas tienen caras planas, mien-
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tras que el cono y el cilindro tienen caras curvas o
redondeadas.

Pidales a los nifios que lean la explicacién de las ca-
racteristicas del cono y el cilindro. Oriéntelos para
que identifiquen cuéles son las superficies sobre las
que pueden rodar.

FIGURAS PLANAS (PAGS. 98 -99)

Dibuje en el tablero un rectdngulo utilizando una re-
gla, para darles a los nifios la idea de que los lados
de los rectangulos son lineas rectas. Encuentre figu-
ras rectangulares en los elementos del entorno.

Aproveche el conocimiento que los nifios tienen del
cubo. Pidales que apliquen témpera sobre una de
las caras de un cubo, y luego, presionen esa cara
sobre un papel blanco. ;Qué figura se formd?

Elabore en cartulina tridngulos de diferentes clases
y tamanos. Entrégueselos a los nifos para que los
manipulen y encuentren semejanzas y diferencias
entre ellos.

Pidales a los nifios que dibujen sobre un papel, el
borde de una moneda u otro objeto circular. Luego,
oriéntelos para que coloreen el espacio interior de
la linea que acaban de dibujar. Preginteles a los
nombres de algunos objetos que tengan forma de
circulo o de circunferencia.

LiINEAS RECTAS Y CURVAS TEMA COMPLEMENTARIO
Dibuje en el tablero lineas rectas y curvas. Pidales a
los nifos que observen y comprueben de qué tipo
de linea se trata cada una. Expliqueles que pueden
hacerlo colocando una regla junto al borde de cada
linea, y que si coincide es recta, si no, es curva.

Invitelos a realizar un dibujo utilizando lineas rectas
y curvas y organice una exposicion con los trabajos
realizados.

 http://www.slideshare.net/
enriquearaujoviedo/el-nio-y-las-
relaciones-espaciales




Las lineas
Punto de partida

El desarrollo del pensamiento espacial se logra a par-
tir de la interrelacion de los nifios con su entorno y
empieza a desarrollarse desde su nacimiento.

Oriéntelos para que lean en voz alta la lista de te-
mas presentada en la seccion ;Qué vas a aprender?
Invitelos a buscar en las paginas de la unidad cada
uno de los titulos leidos y a que hagan algun tipo de
anticipacién al trabajo que se realizara en ellas.

Aproveche para preguntarles por los temas que mas
les llamen la atencidn y a que expliquen sus razones.
Tenga en cuenta que esta informacién es valiosa y
puede llegar a generar ideas para el desarrollo de un
proyecto de aula.

Competencias lectoras

Converse sobre los paseos que los nifios han realiza-
do al campo y sobre las actividades que alli realizan.
Pregunteles:

e ;Con quién han ido de paseo?
e ;Qué hacen cuando van al campo?

e ;Como se ven desde lejos los cultivos?

e ;Qué otras cosas ven en el campo?...

Invite a los nifios a que hagan un dibujo de sus via-
jes al campo como si ellos fueran los protagonistas
de una historia de aventura y decore el aula con los
trabajos realizados.

Recuerde programar actividades evaluativas que
le permitan obtener y sistematizar informacién
sobre las competencias que van adquiriendo sus
estudiantes y desarrollar estrategias que permitan
superar posibles dificultades.
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LAs RECTAS (PAGS. 100 - 101)

Dibuje en el tablero lineas rectas y curvas. Pidales a
los nifios que las observen y que comprueben de qué
tipo de linea se trata cada una, utilizando una regla.

Expliqueles que pueden hacerlo colocando una regla
junto al borde de cada linea y que si coincide es recta,
y si no, es curva.

LINEAS PARALELAS (PAGS. 102-103)

Entrégueles a los nifios un cuadrado de papel. Pidales
que lo doblen por la mitad, de manera horizontal o
vertical. Oriéntelos para que los dobleces sean lo mas
exactos posibles. Digales que marquen con un color
la linea del doblez.

Después, pidales que doblen nuevamente por la mi-
tad, en el mismo sentido en el que realizaron el do-
blez anterior. Luego, deben marcar con otro color una
de las lineas que se formaron.

Digales que las dos lineas que acaban de trazar son
paralelas.

LINEAS VERTICALES Y HORIZONTALES (PAGS. 104 - 105)

Expliqueles a los estudiantes la nocién de horizon-
talidad mencionando la relacion izquierda-derecha.
Puede pedirles que pongan los brazos en posicion
horizontal y, luego, que dibujen en su cuaderno ese
ejercicio.

De igual manera, puede referirse a la nocidn de verti-
calidad con la relacion arriba-abajo. En los dos casos,
los estudiantes deben representar graficamente sus
observaciones.

Tenga en cuenta el anélisis de la lectura y de la
ilustracién que la acompana para hablar del respeto
y carifio que se debe tener por el campo y sus
habitantes. Hagales saber que gran parte de los
alimentos que consumimos vienen del campo.
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Los punTOS TEMAS COMPLEMENTARIOS

Converse con los niflos sobre las ocasiones en las que
han elevado cometas y pregunteles sobre las ideas
que tienen cuando ven dos cuerdas que se cruzan.

Pidales a los nifios que realicen un dibujo utilizando
lineas rectas. Pregunteles quién de ellos quiere expo-
ner su trabajo frente a la clase.

Tenga en cuenta los dibujos en los que dos lineas rec-
tas se cortan para explicar a partir de ellos, la nocién
de punto.

FIGURAS SIMETRICAS

Invite a los nifios a observar algunas figuras y que de-
duzcan si las figuras son simétricas o no.

De un paseo por el patio del colegio para que los ni-
fios identifiquen otras figuras simétricas: flores, algu-
nas hojas de arboles, mariposas, etc.

Invitelos a buscar, en revistas o libros, fotografias de
figuras simétricas y que identifiquen por dénde debe-
rian doblarse para confirmar que cumplen esta con-
dicién.

Dibuje en el tablero una figura similar a la siguiente.

Refuerce el trabajo realizado proponiéndoles que co-
loreen las casillas correspondientes para que se forme
una figura simétrica.

RECTAS QUE SE CORTAN
Invite a los niflos a buscar en el aula rectas que se cor-

tan, por ejemplo: dos paredes contiguas, los lados del
tablero, el marco de la ventana, etc.

Hégales ver cdmo en algunos casos se forman cuatro
regiones iguales y en otras no.

Se les puede pedir a los nifilos que formen rectas se-
cantes con los brazos y con las piernas o que manipu-
len hojas dobladas como en el caso de las paralelas,
pero sin necesidad de que coincidan los dobleces.

PROYECTO SE, EDICION ESPECIAL © EDICIONES SM
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UBICACION EN EL PLANO

Es importante que vean que una coordenada no es
suficiente para localizar elementos en un plano.

Propdngales ejercicios como los siguientes:

e Forme dos filas de nifios y pidales que pase al fren-
te el tercer nifio de la fila. En este caso pasaran dos
ninos, y usted debe preguntarles: ;jQué otra cosa
debi decir para que pasara un solo nifio?

Después diga: “El nifio de la primera fila debe
saltar”. Notaréd que toda la fila empieza a saltar.
Pregunte de nuevo: ; Qué otra cosa debi decir para
que saltara un solo nifo?

TRASLACION DE FIGURAS

Invite a los nifios a recortar figuras en cartulina de co-
lores y a que las ubiquen sobre un plano. Deles indica-
ciones para que las trasladen una, dos o tres unidades
hacia la derecha, hacia la izquierda, hacia arriba o ha-
cia abajo y que representen los movimientos aplica-
dos en el cuaderno. Hagales ver que al aplicar estos
movimientos sobre una figura se transforma la posi-
cién, pero no se modifican ni la forma ni el tamafio.

RESOLUCION DE PROBLEMAS (PAGS. 106 - 107)

El enunciado de los problemas presentados contie-
ne la descripcién de determinados elementos (lineas
o puntos) para que los nifios dibujen diferentes tipos
de figuras. Esté pendiente del trabajo que desarro-
llan los nifos y recuérdeles la importancia de seguir la
secuencia presentada en el diagrama (comprensién,
concepcién de un plan, ejecucién del plan y compro-
bacién) para tener éxito en las tareas solicitadas.

U http://roble.pntic.mec.es/jarran2/
cabriweb/polireg3.htm



PENSAMIENTO METRICO

ESTANDARES

atributos medibles.

Realizo y describo procesos de medicion
con patrones arbitrarios y algunos
estandarizados, de acuerdo con el

contexto.

Reconozco en los objetos propiedades o
atributos que se pueden medir (longitud,
area, volumen, capacidad, peso y masa), y

en los eventos, su duracién.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

CONVIVENCIA Y PAZ

Comparo y ordeno objetos respecto a

Esta unidad esté destinada al desarrollo del pensamiento métrico.
Inicialmente se establecen diversas relaciones en las que se comparan
tamafios y longitudes y se analizan secuencias temporales. En seguida,
se invita a la medicién de longitudes con patrones arbitrarios y con
el centimetro como medida estandarizada. También se trabaja la
medicidn de capacidades a partir de estimaciones y comparaciones
sencillas y se presentan algunas unidades de medida de tiempo y su
Kaplicacién en la lectura de instrumentos como el reloj y el calendario. .

PROCESOS
RESOLUCION DE PROBLEMAS

Seleccionar y aplicar estrategias
para la resolucién de problemas
en los que se necesita la
medida.

COMUNICACION

Describir los procedimientos
necesarios en la medicién de
diferentes magnitudes.

EJERCITACION
Realizar actividades de
medicién y elegir la unidad mas
adecuada de acuerdo con las
circunstancias.

MODELACION
Establecer procedimientos para
determinar el valor de medidas
relacionadas a la longitud, masa
y capacidad de los objetos.

RAZONAMIENTO

Utilizar la unidad adecuada para
medir objetos y elementos.

Expreso sentimientos y emociones mediante distintas formas y lenguajes (gestos, palabras, pintura, teatro, juegos, etc.).
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INDICADORES

Compara el tamano de los
objetos mediante las expresiones
grande, mediano, pequerio,
largo o corto.

Aplica el procedimiento
apropiado para medir longitudes
con patrones arbitrarios o
estandarizados.

Reconoce el centimetro como
unidad estandarizada de medida
de longitud.

Realiza estimaciones del peso de
los objetos del entorno.

Identifica en el reloj de
manecillas la hora en punto, la
hora y mediay la hora y cuarto.

Reconoce los dias de la semana.

Reconoce los meses del afo y el
calendario.

Lee fechas en el calendario.




GU

SE
RESOLUCION DE PROBLEMAS COMPETENCIAS CIUDADANAS
ESTRATEGIA SUGERIDA El anélisis de una situacion en la que se presenta
Otra estrategia de resolucién de problemas con- un juego, invita a los nifios a reflexionar sobre la
siste en que los nifos descubran que Organizar el importancia de las normas.

tiempo es fundamental para la vida cotidiana y que
se apoyen en la secuencia del calendario para la
busqueda de soluciones. Recuérdeles la importan-
cia de leer muy bien los enunciados, interpretar la
situacion que plantean, determinar y seguir un plan
de accién y comprobar las soluciones obtenidas.

Mencione la importancia del conocimiento y res-
peto de las normas existentes en diferentes ambi-
entes como la casa o el colegio. Motivelos a pen-
sar qué pasaria si no existieran estas normas, cobmo
se veria afectada la convivencia entre las personas
en caso de que no se tuvieran en cuenta o se in-
APRENDER A APRENDER cumplieran. Motivelos a que expresen situaciones
particulares que les ayuden a clarificar sus ideas
con respecto al tema.

Invite a los nifios a la formacién y reproduccion
de secuencias gréficas a partir de la realizacién de
juegos con sus companeros. De esta manera se re-
K tan al desarrollo de la memoria.

CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS ACTITUDES

© Grande — mediano - © Comparacién de « Comprension de la
pequefio longitudes mediante las importancia de elegir

CARTILLA

© Para reforzar los conceptos
trabajados en la unidad

* Largo - corto palabras largo y corto. las unidades de medida puede invitar a los nifios
* Antes de — después de - Establecimiento de conve.nlentes. a desarrgllalr la Fotqlldad
) . secuencias temporales. © Aprecio del valor del © parte de los siguientes
© La longitud y sus unidades . talleres:
~ Lamasay el peso © Medicién de longitudes tiempoy del orden en la '
Y P ] con patrones arbitrarios o ocurrencia de eventos. Taller 5
* La capacidad y sus unidades estandarizados. « Comprensién de la El horario de clase
© Elreloj - Estimacién de la masa impor.tancia de elegir Taller 6
© Dias de la semana de objetos y seres del las unlc!ades de medida A la hora del recreo
- Calendario entorno. convenientes.
Taller 8

Reconocimiento de la
utilidad que tienen, en
la vida diaria algunos
instrumentos de medida

© Reconocimiento del reloj. Fiestas del colegio

-~ Distincion de las manecillas

del reloj y de la informacién Taller de comprension

que dan. lectora
o del tiempo, como el reloj Dinosaurios
© Ubicacion de fechas en el y el calendario.
calendario.

FORMACION EN VALORES

© Comprendo la importancia de expresar sentimientos y emociones sin herir los sentimientos de los demas.
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PENSAMIENTO ALEATORIO Y VARIACIONAL

Se trabaja lo estadistico con la recoleccion y representacién de datos en
tablas, diagramas de barras y pictogramas. En la parte final se da énfa-
sis a lo variacional a partir del establecimiento de secuencias gréficas y
numéricas, estas Ultimas ascendentes o descendentes.

ESTANDARES PROCESOS INDICADORES

* Clasifico y organizo datos de acuerdo con RESOLUCION DE PROBLEMAS  Registra informacion sencilla en
cualidades y atributos, y los presento en - Seleccionar y aplicar estrategias tablas de datos.
tablas. ié . L
para la resolucion de problemas. © Organiza datos en una gréfica de

 Describo situaciones o eventos a partir de COMUNICACION barras.

un conjunto de datos. . . ., )
 Elaborary comunicar © Lee informacién en diagramas de

© Represento datos relativos a mi entorno, argumentos basados en las barras.
usando objetos concretos, pictogramas y caracteristicas de los objetos.

; - Completa e interpreta
diagramas de barras. P P

EJERCITACION pictogramas sencillos.

© Reconozcoy de.sc.rlbo regularidades - Aplicar procedimientos para - Completa secuencias gréficas y
y patrones en distintos contextos representar datos en gréficas. numeéricas.
(numérico, geométrico, musical, entre )
otros). MopeLacion © Completa secuencias numéricas

© Representar datos en ascendentes.

© Construyo secuencias numéricas y pictogramas

geométricas utilizando propiedades de - Completa secuencias numéricas
los nimeros y de las figuras geométricas. RAzoNAMIENTO con patrén descendente.
© Usar habilidades de
pensamiento y razonamiento
al enfrentarse a situaciones
estadisticas.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

PARTICIPACION Y RESPONSABILIDAD DEMOCRATICA

© Comprendo qué es una norma y qué es un acuerdo.
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GU

SE
RESOLUCION DE PROBLEMAS periencia se les ofrece una excelente oportunidad
ESTRATEGIA DESARROLLADA para reforzar el conocimiento de este artefacto, y
Busque el desarrollo de habilidades en la lectura de ganar seguridad en su lectura de las horas y los
pictogramas. minutos.

Recuérdeles a los niflos que pueden elegir cual-
quier icono para la representacién de datos y que
el valor asignado dependerd del tamafo de la
muestra con la que se trabaja .

COMPETENCIAS CIUDADANAS (PAG. 143)

El anélisis de una situacién en la que se presenta
la rutina de la mafana de un par de hermanos per-
mite que los nifos reflexionen sobre la importancia
de expresar emociones y sentimientos.

APRENDER A APRENDER (PAG. 142)
En esta seccién se invita a los nifios a elaborar y
\ decorar un reloj de manecillas. A través de esta ex-

CONCEPTOS
© Recoleccién de datos

PROCEDIMIENTOS

© Registro de datos en tablas

ACTITUDES
© Valoracién de las tablas

CARTILLA

© Para reforzar los conceptos

© Gréaficas de barras sencillas. estadisticas como medio trabajados a lo largo del
* Pictogramas . Qrganizasic’m de 3e organizacion de curszl'puede |nV|’lc:;':1r'a slus
- Secuencias y patrones |QformaC|on recolectada en atos. o estudiantes a trabajar las
) o diagramas de barras. © Reconocimiento de actmdaqles del cuaderno

© Secuencias numéricas - Lectura de diagramas de la importancia de de trabajo que nose hayan

ascendentes barras. analizar las situaciones desarrollado, a disfrutar de

© Secuencias numéricas para predecir posibles la seccion de juegos, trucos

* ldentificacién de patrones

! y curiosidades y a que vean
de cambio.

en los talleres de lectura una
posibilidad méas de adquirir

conocimientos matematicos
y evidenciar el desarrollo de
sus competencias.

descendentes resultados.

© Respeto por la opinién

“ Interpretacién de de los demas

pictogramas.
© Completar secuencias
ascendentes y
descententes.

FORMACION EN VALORES

© Ildentificar el valor de las normas como pautas que facilitan la convivencia.
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Medir y contar
Punto de partida

El desarrollo del pensamiento métrico se inicia a partir
de procesos de medicién y de los primeros intentos
de estimaciones que realizan los niflos para comparar
elementos de su entorno.

Pidales a los nifios que lean la lista de temas presen-
tada en la seccion ;Qué vas a aprender? Preglnteles
sobre los tipos de medida que conocen y los instru-
mentos que utilizan para realizar medidas y para ex-
presar la cantidad exacta de una medida particular.
Propéngales que a modo de juego, encuentren el
nifo més alto, el méas delgado, el menor, el mayor, la
maleta mas grande, la mas pequefa, la més pesada,
el objeto mas liviano, etc.

Competencias lectoras

Pidales a los nifios que identifiquen la estructura de la
pagina: Ndmero y titulo de la unidad, recuadro, ;Qué
vas a aprender?, lectura, ilustracién relacionada con la
lectura y preguntas alusivas a la misma. Proponga en
el tablero un esquema sencillo de la pagina.

G //

i
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Invitelos a ubicar otro par de péaginas de inicio de la
unidad y deduzcan si sigue el mismo esquema.

Para ver la comprensién que tienen de la lectura, pue-
de preguntarles:

i Como se llama el personaje de la historia? ; Qué libro
lee? ;Quiénes son los personajes favoritos? ;Todos
los animales que ella ve, son iguales? ;Qué libro te
gustaria leer?

Antes de aplicar las pruebas tipo Saber, invite a
los niflos a conversar acerca del contexto que se
presenta cada una, esto facilitara la comprension
del tema y la asociacién con las preguntas
propuestas. Expliqueles que esta prueba medira
sus competencias; es decir, la forma cémo
aplican los conocimientos matematicos en la
vida real, determinar sus fortalezas y debilidades,
y establecer planes para mejorar o reforzar sus
conocimientos y habilidades.
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Sugerencias didacticas

GRANDE — MEDIANO — PEQUENO (PAGS. 112 -113)

Lleve diferentes objetos al salén, para que los nifios
los comparen mediante las expresiones: es méas gran-
de que, es menos grande que, es més pequefio que,
es el mediano, entre otras.

Invitelos para que traigan al colegio algunos de sus
mufiecos de peluches. Forme grupos de tres estu-
diantes para que organicen sus mufiecos segun la se-
cuencia: grande, mediano, pequefio. Repita el ejerci-
cio con otros elementos del entorno. Tenga en cuenta
que comparen objetos de la misma especie.

LARGO - CORTO (PAGS. 114 - 115)

Analice con los nifios el ejemplo con el que se inicia
este par de paginas y pidales que identifiquen la lon-
gitud en algunos de los objetos del entorno. Aclare
las diferencias que hayan podido encontrar con otras
medidas que dan idea de longitud, como ancho y an-
gosto. Expliqueles la diferencia entre ellos, teniendo
en cuenta que esta es una de las dos dimensiones de
una superficie plana. Después, invitelos a desarrollar
las actividades planteadas.

ANTES DE — DESPUES DE (PAGS. 116 - 117)

Invite a los nifos a que lean nuevamente la historia de
inicio de unidad y a que identifiquen que pasd des-
pués de que Silvana hiciera sus tareas y antes de que
se acomodara en la silla.

Invitelos a llevar algunas fotografias de los eventos
importantes de su vida y a que los organicen en un
friso teniendo en cuenta qué pasé antes y qué paséd
después.

Invitelos a seleccionar tres o cuatro de las actividades
que realicen en un dia para que las organicen en una
secuencia temporal. Verifique que todos hayan com-
prendido los conceptos antes de invitarlos a realizar
las actividades propuestas en el libro.

Expliqueles a los nifios que asi como los objetos
tienen diferentes caracteristicas, también las
personas tienen personalidades, gustos y
cualidades diferentes que debemos respetary
valorar.
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LA LONGITUD Y SUS UNIDADES (PAGS. 118 - 119)

Propdngales a los nifos la medicién de una longitud
en particular, por ejemplo, la altura de las sillas o el
ancho del tablero. Deje que cada uno seleccione el
objeto que desea considerar como unidad de medi-
da. Al comparar las respuestas, veran que se parecen
mas, pero que no hay igualdad total.

Muéstreles diferentes reglas o escuadras y pidales
que las describan. Cuando algunos de los nifios haga
referencia a los nimeros que hay en ellas, digales que
entre cada par de nimeros hay un centimetro de dis-
tancia, y que esta es una unidad estandarizada que
permite precisién en las medidas.

LA MASA Y EL PESO (PAGS. 120 - 121)

Puede utilizar balanzas para que el nifo pueda com-
parar objetos segun su peso, relacionando el elemen-
to més pesado con el brazo que estd méas abajo y el
més liviano con el brazo que esta mas arriba.

Para comparar el peso de elementos pequefios, pue-
de utilizar un gancho de ropa, colgando en cada ex-
tremo un objeto. Funciona de la misma manera que
una balanza de brazos.

LA CAPACIDAD Y SUS UNIDADES (PAGS. 122 - 123)

Expliqueles a los estudiantes que la cantidad de liqui-
do que cabe en un recipiente se llama capacidad.

Después, provéales cucharas o vasos pequefios que
puedan utilizar para medir la capacidad de recipientes
mas grandes y que les permita tomar decisiones acer-
ca de cuél tiene mayor o menor capacidad. Si puede,
consiga frascos que tengan diferente volumen pero
igual capacidad, para que los nifios comprendan que
la conservacion de la capacidad es independiente del
tamano de los recipientes.

EL RELOJ (PAGS. 124 - 125)

Expliqueles a los nifos que para medir el tiempo usa-
mos el reloj, y que algunas de las unidades de medida
son la hora y el minuto.

Utilice un reloj de manecillas, que usted pueda mani-
pular, para mostrarles cdmo a medida que se comple-
tan vueltas enteras del segundero, avanzan el minute-
roy el horario.

DiAs DE LA SEMANA (PAGS. 126)

Empiece la clase mencionando el dia y la fecha que
corresponde a este dia. Hoy es (jueves, lunes, etc),
(dia) de (mes), y vamos a trabajar el tema “Dias de la
semana”. ;Qué dia es hoy?

Elabore un horario de clase en el tablero y pregunte-
les a los estudiantes: ;Qué clases tienen el dia lunes?
.Y el martes? ;En qué dias de la semana tienen clase
de matematicas? ;En qué dias de la semana no tienen
clases? jEn qué dia practican deporte?
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CALENDARIO (PAG. 127)

Expliqueles a los estudiantes que para decir una fecha
hay que decir el mes y el dia del mes correspondientes.

Pidales que cada uno escriba en un papel el dia de su
cumpleafios. Luego, organicelos por parejas para que
calculen cuénto tiempo pasa entre una fecha y otra, y
que expliquen cémo han encontrado las fechas de los
cumpleafios.

También, puede proponerles que aprendan la siguien-
te frase: "30 dias tiene noviembre, con abril, junio y
septiembre. De 28 solo hay uno, y los demés, 31".

ALTO - BAJO TEMA COMPLEMENTARIO

Los conceptos alto, bajo, hace referencia a la altura de
un ser u objeto; es decir, a la distancia entre el suelo y
el punto méximo del objeto.

Invitelos a formar grupos de tres o cuatro nifios para
que comparen sus estaturas y determinen quién es el
mas alto y quién el mas bajo.

SUGERENCIA PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

Los problemas que se trabajan en esta unidad hacen
referencia a una organizaciéon temporal; se pueden
plantear enunciados que describan acontecimientos
que se puedan organizar en torno a una secuencia
temporal.

Haga preguntas de referencia que estén encaminadas
a algun paso de la secuencia, a la organizacion de la
misma o a su duracién parcial o total.

Recuerde a los nifios la importancia establecer una se-
cuencia en su solucién que parte de la comprension
del enunciado, la concepcidn y ejecucién de un plany
la comprobacién de los resultados.

Jhttp://didactica-y-matematica.
idoneos.com/index.php/
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Estadistica y variacién
Punto de partida

La visita a un parque de diversiones ofrece un con-
texto apropiado para reflexionar con los nifios sobre
la importancia de las normas en espacios publicos.
Hébleles sobre los juegos mecanicos y preginteles si
alguno ha subido en ellos.

Invitelos a elaborar una lista de los juegos que tiene el
parque y generar una discusion sobre la importancia
de seguir las indicaciones para su uso correcto.

Escriba en el tablero los temas relacionados en la sec-
cién ;Qué vas a aprender?y pida a algunos nifios que
evidencien el conocimiento que tienen de ellos a tra-
vés de sencillos ejemplos.

Invitelos a ojear las paginas que componen la unidad
y a realizar una anticipacién de los conceptos que se
trabajaran en ella. Tome nota de las intervenciones de
los nifios de manera que establezca planes de apoyo
y seguimiento para cada uno de ellos.

Competencias lectoras

Para ayudar a que los nifios identifiquen la idea prin-
cipal un texto:

® | ea en voz alta la lectura.

¢ Pidales que piensen en un titulo adecuado para ella.
Comente que los titulos suelen indicar lo mas impor-
tante de la lectura y anticipan el contenido de la mis-
ma. Por eso, si se escribe un titulo que no se relaciona
con el texto, el lector puede confundirse.

e Pidales a varios nifos que digan en voz alta el titu-
lo que pensaron. Hagales notar que se puede afadir
mas informacidn con solo escribir otra palabra.

e A continuacidn, hébleles sobre las normas de com-
portamiento en un parque y pregunteles: ;Cuando te
dan una indicacién, la sigues correctamente? ;Qué
consecuencias tiene el no hacerlo? ;Qué opinas de
las personas que no siguen las indicaciones dadas?

Antes de aplicar la prueba SABER expliqueles a

los nifios la importancia de estas pruebas ya que a
través de ellas podran evidenciar sus competencias
y la forma como aplican las mateméticas en su
cotidianidad.
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i Por qué algunos juegos estén restringidos para cier-
tas edades?

Sugerencias didacticas

RECOLECCION DE DATOS (PAGS. 128 - 129)

Organice grupos de ocho nifios y entréguele, a cada
grupo, una tabla similar a la de la presentacién del
tema. Pregunteles cuél de las cuatro atracciones (cho-
cones, lanchas, carrusel o tacitas) es la que mas les
gusta. Pidales que por cada atraccién coloreen un
cuadrito de la tabla. Propéngales que comparen los
resultados del libro y las respuestas que ellos obtuvie-
ron: ;En ambos casos la atraccion preferida son las ta-
citas? jEn ambos casos el carrusel obtuvo dos votos?

Luego, puede proponerles que elijan otras atraccio-
nes u objetos y realizar una nueva encuesta.

GRAFICAS DE BARRAS (PAGS. 130 - 131)

Expliqueles a los nifos el concepto de dato, apoyado
en una gréafica como la que presenta el libro.

Plantee una pregunta sencilla, como: ;Cuél es tu mas-
cota preferida? ; Cudl es la materia que més te gusta?,
etc. y pidales a los nifios que las respondan. Anote
todas las respuestas en el tablero y pregunteles de
qué otra manera se podrian representar las respues-
tas para que la lista no sea tan larga. A partir de sus
respuestas, elabore una tabla con los datos y repre-
séntelos en un diagrama de barras. Verifique que el
conteo y la gréfica contenga la misma informacion.

PICTOGRAMAS (PAGS. 132 - 133)

Sugiérales a los nifios que observen la ilustracion del
ejemplo y pregunteles por el nimero de votos que
tiene cada atraccion (saltarines y rueda de Chicago).

Ponga énfasis en el ejemplo. Después, pregunteles
por el nimero de caritas felices que dibujarian si doce
nifos votaran por la primera atraccion.

Pregunteles si les asusta algunas de las atracciones
de un parque. ;Cémo ayudan a alguien que

se asusta? Hable del respeto por los gustos y
habilidades de cada persona.
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Comeénteles que el nimero que indica el simbolo ele-
gido depende del enunciado del problema. Invitelos
a proponer situaciones que requieran el uso de picto-
gramas y el simbolo mas apropiado para representar-
los. Recuérdeles la importancia de que siempre apa-
rezca el valor dado a cada simbolo.

SECUENCIAS Y PATRONES (PAGS. 134 - 135)

Puede proponerles que elaboren pinchos de fruta.
Deles una secuencia para seguir, por ejemplo: Colocar
una fresa, una rodaja de banano y un pedazo de man-
go. Pidales que revisen si sus compafieros estan rea-
lizando adecuadamente la actividad. Esto les permite
socializar y corregir errores si se presentan.

Después, invite a los estudiantes a que propongan
una secuencia para hacer otro pincho. Para finalizar
la actividad, puede proponerles que dibujen en su
cuaderno los pinchos que realizaron y que escriban el
orden de la ubicacion de las frutas.

SECUENCIAS NUMERICAS ASCENDENTES (PAGS. 136 - 137)

Propdngales a los nifios una lista de nimeros y pidales
que identifiquen en ella el patrén de cambio, si lo hay.

Dibuje o escriba secuencias y explicite el patron de
cambio mediante el que funcionan, para que los niflos
identifiquen la figura o nimero que sigue.

Expliqueles que en una secuencia cada figura o nu-
mero ocupa un lugar particular, debido a que sigue
cierta regla o patrén. Relna a los nifios en grupos de
cinco o seis y entrégueles fichas o nimeros para que
ellos mismos determinen una regla de funcionamien-
to y creen una secuencia.

SECUENCIAS NUMERICAS DESCENDENTES (PAGS. 138 - 139)

Pidales a los nifios que se fijen en cada una de las se-
cuencias presentadas en el libro y pregunteles qué
cantidad hay que sumar o restar en cada caso.

Invitelos a completar las secuencias individualmente,
y que luego intercambien sus respuestas con las de
uno de sus companeros.

Escriba en unos cartones los nimeros que conforman
una secuencia. Pidales a los nifios que, por grupos,
traten de organizar la secuencia y que escriban el pa-
tron bajo el cual funciona. Realice una puesta en co-
mun con estos trabajos.

TEMAS COMPLEMENTARIOS
EVENTOS SEGUROS, POSIBLES O IMPOSIBLES

Propdngales a los nifios que se redinan en grupos de
cinco y que consigan: un empaque de cartén grande
de huevos, pintura azul, amarilla y roja, pinceles, un
marcador negro y una canica.

Luego, pidales que pinten cada hueco del cartén con
uno de los colores indicados. Cuando la pintura esté
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seca, indiqueles que escriban un nimero del 0 al 9 en
cada espacio.

Después, por turnos, cada integrante lanzara la cani-
ca y deberé ir anotando en qué color y nimero cayd.
Finalmente, realice preguntas como: jAlguna vez la
canica cayd en el nimero 157 ;Y en color azul?

A partir de esta actividad, hable de los eventos segu-
ros, posibles e imposibles.

IGUALDADES Y DIFERENCIAS GRAFICAS

Coloque sobre la mesa dos objetos o dibujos iguales
y dos diferentes. Pidale a uno de los nifios que identi-
fique los objetos iguales y que mencione por qué son
iguales. Hagales notar que ésto se da cuando tienen
la misma forma, color y tamario.

Luego, coloque sobre la mesa dos figuras iguales y
una diferente. Pidale a uno de los estudiantes que
identifique la figura diferente explicando las razones
de su eleccion.

RESOLUCION DE PROBLEMAS (PAGS. 140 - 141)

Los ejercicios planteados en esta unidad hacen refe-
rencia a la lectura y anélisis de un pictograma.

Su enunciado propone o contiene la recoleccién to-
tal o parcial de datos de un estudio estadistico para
que sean representados en pictogramas. La pregunta
hace referencia a la totalidad o a parte de los datos
recolectados o a las relaciones entre los mismos.

Lea con ellos el texto del problema y hagales pregun-
tas como:

e ;Como se representd la informacién del problema?

e ;Estas de acuerdo con las orientaciones dadas para
su solucién?

e ;Qué simbolo hubieras utilizado tu para represen-
tar la misma informacion?

J http://www.genmagic.net/
educa/mod/resource/-view.
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EVALUACION DIAGNOSTICA
GUIA DEL DOCENTE PAGS. 76 A 79

1. 6 2. 9 3.9 2
8 8 6 3
5 3y7
) 4y6
2 y
5y5
4.9, 14,16, 24,27
5. 26 ‘ 12
48 25
10.
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rjenfuofedo)
UNIDAD 1
PAG. 9
* Jimena

* Amarillas y verdes

* Tres verdes y dos amarillas
* Cinco mariposas

* Respuesta libre.

PAG. 10
1. Dibujar tres lapices, tres cuadernos y tres borradores.

PAG. 11
2.

8%

3. A=11,15,5,18
4. Vv \%

F F
5. Respuesta libre.

PAG. 14
1. Multiples respuestas. Verificar su validez.

PAG. 15
2. mas menos menos

3. Verde: Conjunto F
Amarillo: Conjunto E

4. Multiples respuestas.
PAG. 16

RSN TN
4 | Cp T Cp, &
T .
O | oy e o |

PAG. 17
2. Sin elemento
Dos elementos

Un elemento
Tres elementos

3. Respuesta libre.
4, tres
PAG. 18

1. Cinco Siete

PAG. 19

2. tres circulos verdes
seis cuadrados rojos
tres triangulos amarillos

5. siete

PAG. 20

1. Multiples respuestas.

PAG. 21
) 2. - . 2} :
4. Respuestas multiples. Y v
5. Respuestas multiples, por ejemplo un frasco 5
de champu. 4 =y 1 —w—:
PAG. 12 Sy (4
1. $ (S $ e s ly i - 1 y |8
PAG. 13 PR 2 (s 14 s
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4 y 5
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3. Multiples respuestas. Por ejemplo:

3yS ly7
2y2 ly3
2yl ly2
4. Multiples respuestas. Por ejemplo:
cinco
uno
PAG. 22

1. Debe dibujar seis marcadores.
2. Debe dibujar siete guitarras.
PAG. 23

3. Verificar validez

4. Respuesta libre.
5. Multiples respuestas.

6. Tres
PAG. 24
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e . e
PAG. 25

2. De tres estrellas azules en adelante es una
respuesta valida.

3.2 0 0
5. pantalones
PAG. 26

4. 6 5 4

Una decenda y und unidad 1 1

Una decenda y dos unidodes ! 2

Una decena y tres unidades | 3

Urna decena y cuatro unidodes !

mmdﬁmugcmnummums 1

4

5
Ura decena y seis unidodes ! 6
Ura decena y siete unidades ! 7

Uma decena y ocho unidodes. 1 8

| Una decena y nueue unidodes 1 9

PAG. 27
2.

15 16 17 18
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Haoy 15 mandarings. Hay 1o mangos.
4. 16
PAG. 28

1. e—

B 2 g
s

FarTreTy

13 M o o]
dada4

PAG. 29
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PAG. 32
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PAG. 36
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2. 68 98 33 75
PAG. 39
3.58 47 77 87 79 87
4. 46 59 42
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3. 12 30 36
4. = as 45 57 B
=18 =24 =45 =33 - 55
_12 1 . 11 1 . 4 o 24 11 .
= B2 85 47 58
— 54 — 61 —43 - 25 =14
25 21 | 521 22 44
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6. 42

PAG. 42
1. 13,5
Si
Sumar las monedas que tenia en marzo y las que
guardd en abril
13+5=18
PAG. 43
1. 15+2=17
2. 37+41=178
Al final habian 78 personas.
3. 52+23=175
Al iniciar el viaje habian 75 personas.
4. 12-5=17
Le quedan siete billetes.
5. 85—32=53
Les faltan 53 kilometros.

6. Multiples respuestas.

UNIDAD 2
PAG. 47

» Una fabrica de chocolates.

* Se pueden formar cinco decenas.

* En una bandeja hay cien chocolates.
En tres hay trescientos.

» Multiples respuestas.

PAG. 48
1. 9 90 7 70
2. e e e 0 ) e o o0
4 |0 T|lo 3|0 5|0 2|0
#|2|lo| «|1|o| +|e|o| «|l2]o] +|a|o
6 0 | 8 0 9 0 7 0 5 0
PAG. 49
3. e 50
E 20 + 10
50 unidades — G0 unidodes
5005 decenos 60 . s0n 6 decenos

+
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5. 50

PAG. 44 PAG. 50
1. 45+ 22 =67 1. 40 4 decenas 30 3 decenas
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5. 80, 50, 30
PAG. 52
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PAG. 53
2. 200, 500, 600, 700, 800
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5. 800
PAG. 56
63 600 + 30 + & Seiscientos breinto y cuolro
m 800 +20 +9 ‘Ochocientos veintinueve
355 300 +50 +5 Trescientos cincuenta y cinco
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PAG. 58
] o) 2 | D

2. 845,720, 642, 444, 356, 127
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PAG. 59
3. 928, 845, 512, 358, 320, 240, 149, 123

150, 212, 290, 326, 424, 634, 842, 927
4. 416 635 212

212 <236 <284 <416 < 425 <483 < 635
< 648 < 692

5. la tienda
PAG. 60
1. Multiples respuestas.
PAG. 61
2. 700, 600, 700, 600
3. 50 + 100 =600 100 + 100 = ™
00 - 100 =200 00 - 100 =
OO o+ 100 = B0 O+ 100 =
600 - W0 = 5w g0 - 100 = 800
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5. nueve 900
PAG. 62

1. 491 476 799 586

PAG. 63
4. 850

PAG. 64
1. 726 622 320 345

2. 865 553 411 310
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PAG. 65
3. 100 100 110

854 -141 =713
587-277=310

130 4. 652 -230 =422
495 - 263 = 232

896 - 433 = 463
669 - 366 = 303

5. 355-133=222
759 - 443 =316

5. 221

PAG. 66
1.1,3
PAG. 67

5. 2 decenas de

PAG. 68
1. Se forma 1 centena y quedan 5 decenas sueltas.

PAG. 69
4. 120
PAG. 70

1. 675 ‘ 759 ‘ 844 ‘ 723
827 554 841 886

PAG. 71

2. 423 605
605 919
418 423
919 418

PAG. 72
1.2 14
PAG. 73

4. si desagrupa una centena se queda con 5 centenas y 13 decenas.
Si desagrupa una decena se queda con 6 centenas, 2 decenas y 10
unidades.

PAG. 74
1. 366 175 372 395
PAG. 75

3. 319 208 374 5
183 450 17 91
18 146 199 89

5. 147

PAG. 76




PAG. 77
4. 186

PAG. 79

1. 71 25 46

2. El afio pasado vacunaron 825 personas.
3. Deben recolectar 346 envases mas.

4. Vendieron 863 pastillas de vitaminas.

5. Respuestas multiples. Verificar validez

PAG. 80

1. 13 42 25 31

UNIDAD 3

PAG. 83

» Angélica, Lucas y el abuelo.

* El trompo de madera.

* El que esta debajo del estante, al lado del abuelo.

* Respuesta libre.

PAG. 84
1. Verificar respuesta. 2. Verificar respuesta.
PAG. 85
1. Respuesta personal. 2. Verificar respuesta.
PAG. 86

PAG. 87

2. Un oso encima de la silla y un cuaderno debajo de ella.

3. Colorear las letras del cartel que dice cuida tu salon.
Verificar que dibujan adornos encima de la ventana.

4. Verificar que la escena cumple las condiciones dadas.

PAG. 88

1. Rojo: Oso de peluche
Naranja: Bus
Verde: Trompo
Azul: Bola de bolos.

PAG. 89
2. Verificar que dibujan correctamente.
3.

PAG. 90

1. Verificar que haya tres zanahorias delante del
conejo y cinco detras de él.

2. Respuestas multiples. Verificar su validez.

PAG. 91
3. detras de - delante de
PAG. 92

1. Verificar que dibujan una naranja dentro de la
linea, una manzana fuera y una pera en el borde.

2. dentro enelborde fuera  dentro fuera

PAG. 93

3. dentro  dentro

4.5

5. pelota  fuera

PAG. 94

en el borde dentro dentro

' '

N

-

&

Pirbmide
Cubo
Prisma

e .

.

PAG. 95

2' marillo Verde
erde

g ?Amarﬂlo @lﬂd: Amarillo @

zul Azul

4. Cubo - Prisma triangular - Prisma hexagonal.

PAG. 96
1. Cilindro - Cono 2. Verificar la validez de las respuestas.

&

=0
>
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4. cilindro

5. Verificar la validez de las respuestas.

PAG. 98
1.

Tridngulo Recténgulo Cuadrado

4. La figura fue armada con triangulos, rectangulos,
cuadrados y circulos.

PAG. 100

1. Verificar validez de las respuestas.
PAG. 101

3. Multiples respuestas.

PAG. 102

1. EV,V,F

PAG. 103

4. Verificar que sigan correctamente las instrucciones.
PAG. 104

4. Horizontal Vertical
Horizontal Vertical
PAG. 105

3. Verificar que sigan correctamente las instrucciones.
4. cinco, tres

PAG. 107
1. triangulo  rectangulo  rombo.

2. Multiples respuestas. 3. Multiples respuestas.

PAG. 108
1. seis - cuadrado

UNIDAD 4
PAG. 111

* El viaje mas largo del mundo.
* Coati, sapo, paloma, yacar¢, iandi y mono.

* El méas pesado es el yacaré.
El mas alto es el nandu.

¢ El miércoles.

PAG. 112

1. mediano - pequefo - grande

‘B B = 3

&

PAG. 113

2. Grande: primer 0so
Pequeiio: Tercer oso

4. Multiples respuestas. Por ejemplo:
Mas grande que el buho: gato.
Mas pequeiio que el buho: mosca.

5. En orden de aparicion:
Cuki, Motas, Bailarin

PAG. 114

1. Patas largas: Jirafa y camello.
Patas cortas: Cerdo, gallina y pato.

PAG. 115

(i Eii Tronco mas largo

S— g
e
%\ = T =
.I Tronco mas corto
e
o

3. Multiples respuestas.
4.

proyectosé©edicionessm _




5 . verde »
[ azul >

PAG. 116
1.1,22,1

e

| azul

PAG. 117
2. Multiples respuestas. Por ejemplo:
e Entrar a la ducha.
* Despedirme de mis papas.
¢ Clase de arte.
* Formacioén con todos los ninos.

* Lavarme las manos.

* Revisar la agenda.
3.4,53,2,1

4, 3,1,2

PAG. 118

1 TSRSy
\

‘ ‘ Cuerda amarilla.

Cuerda roja.

2.18 cm 3. 5cm 4.1 cm 2 cm
411 2cm 3cm 2 cm 2 cm
cm 4 cm
2em S em 2 cm 2 cm
5cm
4 cm
5. siete
PAG. 120
1. Mas liviano. Mas pesado.

2 (—F‘lfljﬂm V"’rdej (Hipnpétﬁ?hg CLﬂgﬂrtijn:\llerde)

(EIEFCIF‘E[E Azul_] (Pulln e ) C Pantera Verdj

Verde

(Muﬁposu J (Hormig\c]lerde) ( Eabulchmlj

3. Muiltiples respuestas.
4.

|
©0

AN

Pesa mas.

5. Pesa menos.

PAG. 122

1. Tiene mas capacidad la cantina de la derecha
porque es mas ancha.

2.1,2,3,4

PAG. 123
3. Primer renglon: seis vasos.
Segundo renglon: nueve vasos.

4.menos - mas

5. Dibujar ocho tazas de café.

PAG. 124

" rem
Om Om

PAG. 125
2. 8:10 - 5:00 3. lunes
3.

PAG. 126

1. domingo martes miércoles  viernes
sibado  lunes martes Jueves
lunes miércoles jueves sabado

2. Multiples respuestas.

proyectosé©edicionessm



PAG. 127

1. enero marzo marzo mayo
mayo julio julio septiembre
septiembre  noviembre | noviembre  enero

2. Multiples respuestas.
Febrero
En julio.

PAG. 128

1. Verificar que colorean tres tazas rosadas, dos
moradas y cinco verdes.

2. 8 2 2 5

PAG. 129
4. Multiples respuestas.
PAG. 130
1. 2 °
5 °
&4 ° °
3 °
. (] °
1 ° ° ®
@ o« 2
PAG. 131
2. 15nifios. 30 ninas.  Nifos de pelo castaio.
PAG. 132
1. Los helados.  Tres personas.
PAG. 133
4. Multiples respuestas.
PAG. 135

3. Verificar que siguen correctamente cada secuencia.
PAG. 136
1. 300 500 700 800

PAG. 137
3. 25 35 45 55 65 75

119 120 121 122 123 124

435 535 635 735 835

PROYECTO SE, EDICION ESPECIAL © EDICIONES SM

5. Hay 16 nifios.

PAG. 138
1. 67 64 61 58 55 52 49

PAG. 139
3. 80 70 60 50 40

4. f‘;ﬂ] ogg | e 500 | fop | e 60 | 550
L 320 300 280 260 20 20 200 180 160

S

5. En dos dias quedan 90 camisetas; en tres dias 60 y en
cinco dias, no quedan camisetas.

PAG. 141
1. 5 4= 5 -+ 5 = 15

15 =30 + 25 -

2. Eltriangulo.
21
54

PAG. 142

“dos - minutos - horas.

PRUEBA SABER

GUIA DEL DOCENTE PAGS. 116 - 117
1.A. 2.C. 3.B

4. A. 5.D. 6.B
7.C. 8B 9. D
10.C.

GUIA DEL DOCENTE PAGS. 118 - 119
1. A. 2.C. 3.D. 4. B 5 C

6. C 7. B. 8 A, 9. D. 10.B
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